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1. Der EuroSchal® Arbeitsplatz

1.1. Installieren von EuroSchal®
EuroSchal® wird mit einem Kopierschutz (Software Key) ausgeliefert. Dieser muss zur
Verwendung von EuroSchal® am Computer ordnungsgeméss installiert sein.

Legen Sie die EuroSchal® CD-ROM in das Laufwerk ein. Falls die Installtion nicht automatisch
startet, wahlen Sie im Startmenii den Befehl ,,Ausfiihren* und geben in der Befehlszeile
,LWASTART32.EXE® ein. LW bezeichnet dabei den Laufwerksbuchstaben Thres DVD
Laufwerkes (z.B.: d:\start32.exe).

Installation von EuroSchal ! |

Deutsch .H % English
: Eﬁ I X
Installieren | Installation von EuroSchal -
. P T

Installieren | Dongle Treiber fiir Windows 95 /98 / ME / NT /7 2000 } XP

Installieren | Metzwerkinstallation fiir Windows und Novell Netzwerke

Beenden

1.1.1. Einzalplatz
Sollten Sie eine Netzwerk-Lizenz gekauft haben, lesen Sie bitte weiter im Kapitel Netzwerk
(1.1.2).

1.1.1.1. Software

Durch klicken auf den oberen Schalter wird die Installation von EuroSchal®
gestartet. Bitte befolgen Sie alle Anweisungen des Installationsprogrammes.

Direkt nach der Installation von EuroSchal® startet das Installationsprogramm des
Dongletreibers. Die Anweisungen dieses Installationsprogrammes sollten Sie normalerweise
ohne Anderungen Bestitigen. Bei den Windows-Versionen NT, 2000 und XP sind zur
Installation des Dongletreibers die Administrator Rechte notwendig

1.1.2. Netzwerk

Wenn Sie eine Einzelplatzlizenz gekauft haben, konnen Sie dieses Kaptiel iiberspringen.

1.1.2.1. EuroSchal®

EuroSchal® kann bei der Verwendung eines Software Key auf einem Rechnern im Netzwerk
verwendet werden. Wenn eine Netzwerkverbindung zwischen dem Arbeitsplatz und dem Server
(an dem der Netzwerkdongle installiert ist) besteht, kann das Programm gestartet werden, sofern
in diesem Moment noch mindestens eine Lizenz frei ist. Sollten alle Lizenzen durch andere
Benutzer belegt sein, kann das Programm erst gestartet werden, wenn ein anderer Benutzer
EuroSchal® beendet.

Sie konnen EuroSchal® entweder auf jedem Arbeitsplatz einzeln von der DVD installieren oder
EuroSchal® auf einem Netzlaufwerk installieren, auf das jeder Benutzer Zugriff hat.

In diesem Fall ist es wichtig, dass der Benutzer in diesem Verzeichnis die Lese- und
Schreibrechte besitzt. Ausserdem ist es wichtig, dass auf dem Arbeitsplatz fiir das



Neztwerklaufwerk ein Laufwerksbuchstabe zugeordnet ist (z.B.: E:\Euroschal).
Netzwerkverbindungen in der Form WSERVER\Euroschal funktionieren nicht.

Wenn EuroSchal® auf einem Netzlaufwerk installiert ist, muss auf den Arbeitsstationen nichts
mehr gesondert installiert werden. EuroSchal® kann sofort gestartet werden.

1.2. Starten von EuroSchal®
1.3. Bildschirmaufbau von EuroSchal®

|§! EuroSchal® 99.6 Copyright by Schewe ! 1Ol x|
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1.3.1. Symbolleisten
Mit der Maus konnen Sie hédufig verwendete EuroSchal®-Befehle sofort iiber eine Reihe von
Schaltflichen in der Symbolleiste direkt aufrufen.

1.3.2.  Statusleiste

In der Statusleiste am unteren Bildschirmrand befinden sich drei Fenster. Das erste Fenster zeigt
die x- und y-Werte der gezeichneten Wand. Im zweiten Fenster sehen Sie die Linge sowie den
Winkel der gezeichneten Wand. Und im dritten Fenster wird die Wandlédnge der Wand
angezeigt, liber der sich der Cursor befindet. Im rechten Bereich der Statusleiste wird das aktive
Lager angezeigt.

1.3.3. Kontextmenu

Ein Kontextmenii ist ein Menti in einem Fenster, das jeweils die meisten aktuell zur Verfiigung
stehenden Befehle enthélt. Je nach gegebenen Bearbeitungsstand kann das Kontextmenii
unterschiedliche Befehle enthalten.

Um das Kontextmenii zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste irgendwo in das aktuelle
Fenster. Es klappt dann an der Stelle der Maus ein Menii mit den verfiigbaren Befehlen auf. Mit
der linken Maustaste konnen Sie aus diesem Menii dann die Befehle auswihlen. Wollen Sie
keinen Befehl auswéhlen, konnen Sie einfach mit der linken Maustaste irgendwo ausserhalb des
Kontextmentis klicken.



1.3.4. Dialogfenster

Bei vielen Funktionen erscheinen Dialogfenster, in die Sie die gewiinschten Werte eingeben oder
Optionen wiahlen konnen. Dialogfenster kdnnen Sie verschieben, indem Sie die Titelleiste
anklicken, die linke Maustaste gedriickt halten und das Fenster an die gewiinschte Stelle ziehen.

1.3.5.  Hilfetexte
Zeigen Sie mit der Maus auf eine der Schaltflachen in der Symbolleiste, so erscheint der Name
bzw. die Funktion der Schaltfldche in einem gelben Feld.

1.4. Mauseingaben
Wenn Sie iiber eine Maus mit zwei Tasten verfiigen, verwenden Sie grundsitzlich die linke
Maustaste um Befehle auszuwihlen. Verwenden Sie die rechte Maustaste um Meniis anzuzeigen.

1.4.1. Zeigen

Setzen Sie den Mauszeiger auf das gewiinschte Element.

1.4.2. Klicken

Zeigen Sie auf ein Element und klicken mit der linken Maustaste darauf und lassen die
Maustaste sofort wieder los.

1.4.3. Ziehen

Zeigen Sie auf eine Element, klicken mit der linken Maustaste darauf, halten die Maustaste
gedriickt und verschieben die Maus auf den gewlinschten Endpunkt. Anschliessend lassen Sie
die Maustaste wieder los.

1.5. Zoomen

Sie konnen einen Teil des Plans vergrdssert darstellen lassen, damit Sie Teilbereiche genauer
erkennen konnen und Eingaben einfacher gemacht werden kdnnen. Der sichtbare Ausschnitt
kann auf mehrere Arten verdndert werden. Dies kann grundsitzlich immer geschehen, auch
wihrend der Eingabe von Winden.

1.5.1. Direkt im Fenster mit der Maus

Uber das Symbol ,,Zoom* ® oder mit dem Befehl ,,Zoom* in allen Kontextmeniis gelangen Sie
in den Zoom- Modus.

Im Zoom- Modus konnen Sie mit der Maus ein Rechteck aufziehen, dessen gesamter Inhalt dann
im Fenster dargestellt wird.

Wenn im Zoom- Modus mit der linken Maustaste ein Doppelklick ausgefiihrt wird, dann wird
der gesamte Grundriss angezeigt.

1.5.2. Mit den Symbolen
|8 +=lest e @

E Gesamten Grundriss anzeigen

T Sichtbaren Ausschnitt vergrossern

= Sichtbaren Ausschnitt verkleinern

% Sichtbaren Ausschnitt nach rechts verschieben
%% Sichtbaren Ausschnitt nach links verschieben
a Sichtbaren Ausschnitt nach oben verschieben

v Sichtbaren Ausschnitt nach unten verschieben



1.5.3.  Mit der Tastatur
Die gleichen Zoom- Befehle, die in der Symbolleiste ,,Zoom* enthalten sind, konnen auch direkt
tiber die Tastatur aufgerufen werden:

Gesamten Grundriss anzeigen

Folgende Tasten miissen Sie auf numerischen Tastaturblock (rechts auf der Tastatur) driicken:
Sichtbaren Ausschnitt vergrossern

B Sichtbaren Ausschnitt verkleinern

Mit den 4 Cursor- Tasten konnen Sie den sichtbaren Ausschnitt in die jeweilige Richtung
verschieben.

1.5.4. Mit dem Zoomfenster
Mit dem Symbol ,,Zoomfenster* C kann das Zoomfenster geoffnet werden.
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Das Zoomfenster ist ein iiberlappendes Fenster, das immer im Vordergrund dargestellt wird. Es
kann beliebig verschoben und in der Grosse geédndert werden.

Im Zoomfenster wird immer der gesamte Grundriss des zuletzt aktiven Fensters dargestellt.
Wenn auf dem Bildschirm mehrere Fenster dargestellt werden (z.B.: Seitenansicht), dann wird
der Inhalt des Fensters angezeigt, in dem die letzten Eingaben gemacht wurden. Wenn Sie ein
anderes Fenster dargestellt haben wollen, dann klicken Sie einfach mit der Maus in dieses
Fenster. Es wird dann im Zoomfenster dargestellt.

Das rote Rechteck im Zoomfenster zeigt den momentan sichtbaren Ausschnitt auf dem
Bildschirm. Wenn der sichtbare Ausschnitt auf dem Bildschirm mit den Zoombefehlen verandert
wird, wird auch das rote Rechteck aktualisiert.

Mit der Maus kann im Zoomfenster beliebig ein neuer ausschnitt aufgezogen werden, der dann
auf dem Bildschirm vergrdssert dargestellt werden soll. Klicken Sie dazu mit der Maus auf eine
Ecke des gewiinschten Bereichs und ziehen mit gedriickt gehaltener Maustaste den gewlinschten
Bereich auf. Nach dem loslassen der Maustaste wird der Ausschnitt gezoomt.

Der Sichtbare Bereich kann im Zoomfenster verschoben werden, indem die Maus tiber den roten
Rahmen gesetzt wird. Dort dndert sich der Mauszeiger in einen Doppelpfeil. Wenn dieser
erscheint, kann durch ziehen mit der Maus der sichtbare Ausschnitt verschoben werden.



2. Eingabe

Mit dem Symbol ,,Grundriss zeigen* [E oder dem Befehl ,,Grundriss zeigen* aus dem Menii
,Fenster 0ffnet sich das Grundriss-Fenster. Nur im Grundriss-Fenster ist es Mdglich,
anderungen am Grundriss zu machen.

2.1. Waénde

Die Wandeingabe wird mit dem Symbol ,, Wandeingabe* = oder dem Befehl ,,Wandeingabe*
aus dem Menii ,,Bearbeiten* gestartet.

Winde werden in EuroSchal® immer direkt mit der Maus gezeichnet. Es muss dabei immer der
Startpunkt und der Endpunkt einer Wand eingegeben werden.

21.1. Erste Wand

Zur Eingabe einer neuen Wand, die nirgends an eine bestehende Wand anschliesst, klicken Sie
mit der Maus auf eine freie Stelle im Plan, an der die Wand beginnen soll. Nun ziehen Sie mit
der Maus in die gewiinschte Richtung, in die die Wand zeigen soll. Die Wand wird dabei
zwischen dem Startpunkt und dem Zeiger der Maus aufgezogen. In der Statuszeile kdnnen sie
die Lange und den Winkel der aktuellen Wand beobachten.

Wenn die Wand in etwa die richtige Lange und den richtigen Winkel hat, bestétigen Sie den
Endpunkt der neuen Wand mit einem Klick. Darauthin wird ein Dialog aufgerufen, in dem die
Abmessungen der Wand nochmals korrigiert werden konnen.

x
[ L (abs] [TRETI T ) /
—Lange /Winkel [abzolut——————— 9 i /\S’
Lange: 120 4 E| -
0 Tab
—Wand
e E Jen
X gbblechenl
L/W (abs)

Ist diese Registerseite aktiv, dann konnen die Abmessungen der neuen Wand tiiber die Lange und
den absoluten Winkel eingegeben werden. Der absolute Winkel bezieht sich auf die horizontale
nach rechts (0°) und wird im Gegenuhrzeigersinn in © gemessen. In den Feldern ,,Lénge* und
»Winkel“ werden die Werte der eingegebenen Wand angezeigt. Diese konnen entweder
iibernommen oder korrigiert werden.

x|
Lo [abs) | S [rel] el
—Lange A Winkel [relativ——————— 718119 i /
Lange: 218.5 cm 41516 -
0 . |Tad
—wWand
Hihe: I
x &bbrechenl
L/W (abs)

Ist diese Registerseite aktiv, dann kann die Lange der neuen Wand direkt eingegeben werden.



Die Richtung der neuen Wand kann hierbei relativ zu der Wand angegeben werden, an die die
neue Wand anschliesst. Dieser Befehl ist deshalb nur dann aktiv, wenn Sie die neue Wand an
eine bestehende Wand anschliessen (Siehe 2.1.2).

Sie haben damit die Moglichkeit, eine neue Wand an eine schief liegende Wand mit einem
rechten Winkel (90° oder 270°) anzuschliessen, ohne dass Sie den Winkel der bestehenden
Wand kennen.

x4
Liw [abs) | Lowiiel | ;
e 0 7lala]” ]
5 —
v [0 Jem SRR
0 Tab
—wWand
Hihe: 250 cm
X &bbrechenl
X/Y (rel)

Wenn die Liange der neuen Wand nicht bekannt ist, aber die Abmessungen in x- und y-Richtung,
kann diese Wand mit dem Register X/Y (rel) eingegeben werden. Die Abmessungen X und Y
beziehen sich relativ zum Startpunkt der Wand. Die positiven Richtungen sind nach rechts und
nach oben, die negativen nach links und unten.

Ausserdem kann die Wandstérke korrigiert werden. Bei einer neuen Wand, die nicht an eine
bestehende Wand anschliesst, kann ausserdem die Wandhohe eingegeben werden.

2.1.2. Anschliessende Wande

2.1.2.1. AmEck

Wenn die neue Wand an eine bereits gezeichnete Wand anschliessen und mit dieser ein Eck
bilden soll, miissen Sie mit der Maus auf einen Eckpunkt der bestehenden Wand klicken. Wenn
die Maus tiber einem Eckpunkt einer bestehenden Wand liegt, wird neben dem Mauszeiger ein
schwarzer Punkt angezeigt. Der schwarze Punkt zeigt an, dass EuroSchal® erkannt hat, dass Sie
an ein bestehendes Eck anschliessen wollen.

Welchen der beiden Punkte Sie anklicken miissen, hidngt davon ab, ob die bestehende Wand das
Mass der Innenseite oder der Aussenseite hat. Bei der Eingabe eines Ecks wird immer der
angeklickte Punkt beibehalten und der gegeniiberliegende Punkt wird angepasst. Die Wandseite
der gegeniiberliegenden Linie wird dabei automatisch bestimmt.

2.1.2.2. Mitten in einer Wand

Wenn eine neue Wand mitten in einer bereits gezeichneten Wand anschliessen soll, dann miissen
Sie mit der Maus in etwa an die Stelle klicken, an der die Wand anschliessen soll. Es ist dabei
wichtig, dass beim Klicken neben dem Mauszeiger ein schwarzer Strich erscheint. Dieser Strich
zeigt an, dass EuroSchal® erkannt hat, dass Sie an eine bestehende Wand anschliessen wollen.



Die bestehende Wand wird daraufhin rot markiert und mit den Punkten ,,A* und ,,B* beschriftet.

x

B ke | inkelEss 7
i
—Abetand von Punkt A odertB——— 7l18a8]4 E = B
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Stk B Jem
x Abbrechen |

Ausserdem wird ein Dialogfenster gedffnet, in dem Sie den Abstand der neuen Wand von einem
dieser Punkte ,,A* oder ,,B*“ aus gemessen angeben konnen. Dieses Mass bezieht sich immer auf
die griin gezeichnete Linie der Wand. Sollte die 2. Linie auf der falschen Seite der griinen Linie
sein, kann das mit dem Befehl ,,Wandseite wechseln‘ gedndert werden.

2.1.3. Grundriss schliessen

2.1.3.1. Im Eck

Wenn ein Grundriss geschlossen werden soll, das heisst, wenn der Endpunkt der neuen Wand
direkt am Ende einer bestehende Wand anschliessen soll, dann MUSS mit der Maus auf den
Endpunkt der bestehenden Wand geklickt werden, wihrend neben dem Mauszeiger der schwarze
Punkt angezeigt wird. Nach dem Klicken erscheint kein Koordinatenfenster mehr, der Grundriss
wird direkt geschlossen.

Achtung: Eine Wand zum Schliessen eines Grundrisses darf nicht iiber das Koordinatenfenster
eingegeben werden, da in diesem Fall EuroSchal® nicht erkennen wiirde, dass der Grundriss
geschlossen werden soll.

2.1.3.2. Mitten in einer Wand

Wenn der Endpunkt einer neuen Wand in mitten in einer bestehenden Wand anschliessen soll,
dann miissen Sie mit der Maus auf die bestehende Wand klicken wéihrend neben dem
Mauszeiger ein schwarzer Strich erscheint. Diese bestehende Linie wird rot markiert und mit den
Punkten ,,A* und ,,B* beschriftet wie beim Anschluss einer neuen Wand an eine bestehende
(Siehe 2.1.2.2).~

Neben der Moglichkeit, den Anschlusspunkt iiber den Abstand vom Punkt ,,A* oder ,,B* zu
bestimmen, gibt es 2 weiter Moglichkeiten:
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Hier kénnen Sie eingeben, in welchem Winkel die neue Wand an die bestehende Wand



anschliessen soll. Sie kodnnen entweder einen vordefinierten Winkel iiber die Schaltfelder direkt
auswéhlen oder den gewiinschten Winkel in das Eingabefeld eingeben. Die Lénge der neuen
Wand wird automatisch bestimmt.
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Winkel (abs):

Hier haben Sie die Moglichkeit den absoluten Winkel (nicht relativ zu einer anderen) der neuen
Wand anzugeben. Der Anschlusspunkt und auch die Lange der neuen Wand werden automatisch
berechnet.

La o o f

2.1.4. Wandseite wechseln

Bei der Wandeingabe wird mit der Maus immer eine Seite der Wand direkt eingegeben. Diese
Seite wird griin gezeichnet. Die gegeniiberliegende Seite wird schwarz gezeichnet. Alle
Eingaben von Léngen, Positionen, Koordinaten beziehen sich auf diese griine Linie.

Mit dem Symbol ,,Wandseite wechseln* # oder mit dem Befehl ,, Wandseite wechseln“ aus dem
Kontextmenti die Seite der gegeniiberliegenden Wand relativ zur griinen Linie gewechselt
werden.

2.1.5. Wandstarke andern

Mit dem Symbol ,,Wandstédrke dndern® “# oder dem Befehl ,,Wandstérke dndern‘ aus dem
Kontextmenii kann die Stirke der Wand geéndert

werden, die gerade eingegeben wird. x|
Wenn dieser Befehl aufgerufen wird, nachdem bereits Sk s B p
der Startpunkt der neuen Wand eingegeben wurde . +

.. . v Meue Wwandstarke: 9
(Wand héngt an der Maus), dann wird standardméassig =
nur die Stirke dieser Wand geéindert. Wenn dieser ;e 1 o T
Befehl aufgerufen wird, wenn noch keine Wand [~ Als Standard speichem o 1 I
begonnen wurde, dann wirkt sich eine Anderung der
Wandstérke auf alle anschliessend gezeichneten | ' OK | ‘ X &bhrechenl

Winde aus. Mit dem Schalter ,,als Standard
speichern® konnen Sie festgelegt werden, ob die gerade eingegebene Wandstédrke nur fiir die
Wand gilt, die Sie gerade zeichnen, oder fiir alle nachfolgenden.

2.1.6. Neue Wand
Mit dem Symbol ,,Neue Wand* /% oder dem Befehl ,,Neue Wand“ aus dem Kontextmenii kann
eine bereits begonnene aber noch nicht fertig gezeichnete Wand wieder geldscht werden.

21.7. Polygon

Mit dem Symbol ,,Polygon I°I> oder dem Befehl ,,Polygon* aus dem Kontextmenii konnen Sie
festlegen, ob nach dem zeichnen einer Wand automatisch am Endpunkt eine neue Wand
begonnen werden soll. Dies hat den Vorteil, dass bei der Eingabe mehrerer aneinander
anschliessender Winde je Wand nur noch ein Punkt eingegeben werden muss.



Wird das Ende einer Wand an eine bestehende Wand angeschlossen dann wird am Endpunkt
keine neue Wand angeschlossen, auch wenn der Befehl ,,Polygon‘ aktiviert ist.

2.1.8. Ortho

Mit dem Symbol ,,Ortho* = oder dem Befehl ,,Ortho* aus dem Kontextmenii kdnnen Sie
festlegen, dass die Wande nur in bestimmten Winkelschritten eingegeben werden konnen. Wenn
dieser Befehl aktiviert ist, dann kdnnen Winde mit der Maus nicht in beliebigen Winkeln
eingegeben werden. Es ist allerdings viel leichter, waagrechte oder senkrechte Wénde
einzugeben, ohne den Winkel in den Koordinatendialogen immer korrigieren zu miissen.

Die Winkelschritte, in denen die Wénde eingegeben werden kdnnen, kénnen in den
,Fangeinstellungen® (Siehe 2.1.9) eingegeben werden.

2.1.9. Fangeinstellung

2.1.9.1. Fang

Mit diesem Wert kann festgelegt werden, in welchen Schritten die Wandlangen mit der Maus
gezeichnet werden konnen.

2.1.9.2. Bestehende x-y-Koordinaten fangen

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, dann wird wéhrend der gesamten Wandeingabe bei jeder
Mausbewegung gepriift, ob im bereits eingegebenen Grundriss ein Punkt (Wandende oder Eck)
existiert, dessen x-Koordinate oder dessen y-Koordinate in der néhe der entsprechenden
Koordinate der Maus liegt. Die x- und y-Richtung wird
unabhingig voneinander gepriift.

Wird ein Punkt gefunden, dessen x- oder y-Koordinate nahe der F
der Maus liegt, dann wird diese Koordinate ,,gefangen®. Es wird
im Plan horizontal (y-Koordinate) oder vertikal (x-Koordinate)
eine gestrichelte Linie angezeigt.

Mit dieser Funktion konnen z.B. ganz einfach rechteckige
Grundrisse eingegeben werden, ohne dass eine Wandldnge doppelt
eingegeben werden muss. Bei der ersten und zweiten Linie muss die Lange genau eingegeben
werden. Die dritte Linie kann mit dieser Funktion genau so lang eingegeben werden wie die
erste. Die vierte Linie schliesst den Grundriss auch ohne Eingabe einer Lange.

2.1.9.3. Ortho
(Siehe 2.1.8).

2.1.10. Releativ zu Bezugspunkt

Sollten Sie zu irgendeinem Zeitpunkt einen Punkt eingeben miissen (z.B. wihrend der
Wandeingabe, beim verschieben, spiegeln des Grundrisses...) der einen genau festgelegten
Abstand und Richtung zu einem bereits gezeichneten Eck haben soll, konnen Sie dies mit dieser
Funktion machen.

Um diese Funktion zu aktivieren, klicken Sie das Symbol ,,Relativ zu Bezugspunkt* & oder den
Befehl ,,Relativ zu Bezugspunkt* aus dem Kontextmenii. Dadurch dndert sich der Mauszeiger in
einen Kreis mit Kreuz in der Mitte.

Jetzt muss der Bezugspunkt ausgewihlt werden. Dies ist normalerweise ein bereits gezeichnetes
Eck oder Wandende. Beim fahren der Maus iiber einen giiltigen Eckpunkt erscheint neben dem
Mauszeiger wieder ein schwarzer Punkt.



Nach dem Klicken auf den Bezugspunkt erscheint der Koordinatendialog, in dem Sie angeben
miissen, in welchem Abstand und in welcher Richtung relativ zu dem gewéhlten Bezugspunkt
der Neue Punkt erstellt werden soll.

Dies kann entweder iiber die Eingabe der Lénge und des Winkels oder {iber die Eingabe der
Abstinde in x- und y- Richtung (wie bei der Wandeingabe).

Nach dem Bestétigen des Dialogs ist der neue Punkt gewéhlt. Dies kann z.B. der Startpunkt einer
neuen Wand oder ein Punkt der Spiegelungsachse sein.

2.2. Wandlange und Wandstérke d@ndern

Das éndeln der Winde wird mit dem Symbol ,,Wand x|

andern® == oder dem Befehl ,,Wand dndern* aus dem wand

Menii ,,Bearbeiten* gestartet. . A
Lange: Al z1z2134

Klicken Sie bitte anschliessend eine der beiden Linien . R

der zu dndernden Wand an. Diese Linie wird rot stk = 1201zl

markiert und es erscheint der Dialog ,,Wand dndern®. o | Iras

In den beiden Eingabefeldern ,,Lénge* und ,,Stéirke* | SOk || X abbrechen

konnen Sie die neuen Werte eingeben. Nach dem
klicken auf ,,OK* wird die gewéhlte Wand geédndert.

Wenn in dem Dialog Eingaben gemacht wurden, die EuroSchal® der Wand nicht zuweisen
kann, dann werden Sie darauf hingewiesen. In diesem Fall wird die Wand nicht geéndert.

2.3. Wiéinde bearbeiten

Das bearbeiten der Wiinde wird mit dem Symbol ,,Winde bearbeiten* == oder dem Befehl
,»Winde bearbeiten* aus dem Menti ,,Bearbeiten* gestartet.

2.3.1. Wande markieren

Mit einem Klick auf eine der beiden Linien einer Wand wird diese Wand ausgewéhlt. Sie wird
danach rot gezeichnet. Wenn auf eine markierte Wand geklickt wird, dann wird deren
Markierung entfernt.

Sollen mehrere Wénde markiert werden, kann dies auch durch aufziehen eines
Markierungsfeldes mit der Maus geschehen. Klicken Sie dazu auf ein Eck des Gewiinschten
Bereichs, halten die Maustaste gedriickt und ziehen das Fenster auf. Wenn alle zu markierenden
Winde innerhalb des Fensters liegen, lassen Sie die Maustaste los. Es werden dadurch alle
Winde markiert, die komplett innerhalb des aufgezogenen Rechteckes liegen.

Mit dem Symbol ,,alle Wénde auswihlen* ] oder dem Befehl ,,alle Wande auswihlen® aus
dem Kontextmenii konnen Sie alle Wéande des Grundrisses auf einmal markieren.

Mit dem Symbol ,,Auswahl autheben* ] oder dem Befehl ,,Auswahl autheben* aus dem
Kontextmenii konnen Sie alle Wiande demarkieren.

2.3.2. Wande Ioschen

Mit dem Symbol ,,Loschen* I oder dem Befehl ,,LOschen* aus dem Kontextmenii werden alle
markierten Wénde geloscht.

2.3.3. Wande verschieben

Mit dem Symbol ,,Verschieben* % oder dem Befehl ,,Verschieben® aus dem Kontextmenii
konnen Sie Winde verschieben. Es konnen immer nur komplette zusammenhéingende Bereiche
verschoben werden. Deshalb werden beim Auswihlen des Befehls ,,Verschieben alle Wéande
markiert, die direkt mit einer markierten Wand zusammenhéngen.



Zum verschieben miissen Sie nun den Startpunkt der Verschiebung anklicken. Anschliessend
verschieben Sie den Grundriss mit der Maus in die gewiinschte Richtung. Der verschobene
Grundriss wird dabei gestrichelt dargestellt. In der Statuszeile werden die genauen Werte der
Verschiebung angezeigt (Abstand, Winkel, x-Koordinate, y-Koordinate).

Wenn der Grundriss die gewiinschte Position hat, klicken Sie den Endpunkt an. Es erscheint
wieder der Koordinaten- Dialog (Siehe Wandeingabe 2.1.1), in dem die Verschiebung noch
einmal kontrolliert und gegebenenfalls korrigiert werden kann.

2.3.4. Wande strecken
o JEE

Mit dem Symbol ,,Strecken
Teile des Grundrisses stecken.

Markieren Sie dazu die Wand oder die Winde, die dabei verschoben werden sollen. Nach dem
aktivieren des Befehls ,,Strecken® muss der Startpunkt angeklickt werden. Anschliessend kann
der Grundriss mit der Maus geéndert werden. Nach dem anklicken des Endpunktes erscheint der
Koordinaten- Dialog (Sieche Wandeingabe 2.1.1), in dem die genauen MaBe der Anderung
eingegeben werden kdnnen.

Das Strecken funktioniert nur, wenn die Auswahl der zu verschiebenden Winde korrekt ist. Alle
Linien, die komplett verschoben werden sollen, miissen Markiert sein. Alle Wénde, die an
markierte Linien anschliessen, miissen zueinander parallel sein. Nur dann kann der Befehl
»Strecken® aktiviert werden.

Beispiele giiltiger Auswahlen:

_______________________________________

___________________________________

___________________________________________________

________________________________________________________

Beispiel ungiiltiger Auswahlen:

H

2.3.5. Wande kopieren

Mit dem Symbol ,,Kopieren %3 oder dem Befehl ,,Kopieren* aus dem Kontextmenii kénnen Sie
Winde kopieren. Das kopieren der Winde funktioniert genau so wie das Verschieben (Siehe
2.3.3). Nur wird nach dem Bestétigen des Koordinaten- Dialogs die Wande nicht vom Startpunkt
zum Endpunkt verschoben wird, sondern am Endpunkt eine Kopie der Wande eingefiigt wird.

Im Koordinaten- Dialog kann ausserdem angegeben werden, wie viele Kopien nacheinander
eingefligt werden sollen. Der Standardwert ist 1. Es wird dann eine Kopie am Endpunkt



eingefligt. Wenn mehr als eine Kopie angegeben wird, dann werden diese Kopien immer im
angegebenen Abstand und in der gleichen Richtung nacheinander eingefiigt.

Mit dieser Funktion ist es z.B. leicht moglich, mehrere Stiitzen oder Fundamentblocke
einzufiigen, die alle einen konstanten Abstand zueinander haben.

2.3.6. Wande drehen

Mit dem Symbol ,,Drehen* O oder dem Befehl ,,Drehen‘ aus dem Kontextmenii konnen Sie
Winde drehen. Es konnen wie beim Kopiern und Verschieben auch nur zusammenhingende
Grundrissteile auf einmal gedreht weden. Als erstes miissen sie den Drehpunkt anklicken, um
den die Winde gedreht werden sollen. Anschliessend kdnnen Sie mit der Maus die Wénde um
den gewlinschten Drehwinkel drehen. Nach dem anklicken des Endpunktes erscheint wieder der
Koordinaten- Dialog, in dem der Drehwinkel nocheinmal kontrolliert und korrigiert werden
kann.

2.3.7. Wande spiegeln

Mit dem Symbol ,,Spiegeln* A oder dem Befehl ,»Spiegeln® aus dem Kontextmenii konnen Sie
Winde spiegeln. Nach dem Aktivieren des Befehls miissen Sie 2 Punkte der Spiegelachse
eingeben, an der die Winde gespiegelt werden sollen. Klicken Sie dazu zuerst den 1. Punkt an,
ziehen mit der Maus die Spiegelachse auf und klicken anschliessend den 2. Punkt an. Danach
erscheint wieder der Koordinaten- Dialog, in dem Sie die Lange und Richtung der Spiegelachse
korrigieren konnen. Die Léange ist dabei allerdings egal.

Nach dem Bestitigen dieses Dialogs werden Sie noch gefragt, ob die urspriinglichen Wénde
beibehalten werden sollen (es wird eine Kopie davon gespiegelt eingefiigt) oder ob diese
geldscht werden sollen.

Tipp: Wenn Sie die Spiegelachse in einem bestimmten Abstand zu einer bisher gezeichneten
Wand eigeben mochten, klicken Sie als 1. Punkt der Spiegelachse einfach einen Eckpunkt dieser
Linie an und wéhlen Sie anschliessend den Befehl ,,Basispunkt verschieben* aus dem
Kontextmenii. Sie konnen nun mit der Maus festlegen, in welche Richtung und mit welchem
Abstand zu diesem Eckpunkt der 1. Punkt der Spiegelachse verschoben werden soll. Diese
Angaben kénnen nach dem klicken mit der Maus wieder im Koordianten- Dialog korrigiert
werden. Nun ist der 1. Punkt der Spiegelachse neu festgelegt und Sie konnen den 2. Punkt
eingeben.

2.4. Takte

Die Takteingabe erfolgt in 2 Schritten. Zuerst werden die Taktgrenzen eingegeben und
anschlieBend wird die Reihenfolge bestimmt, in der die Takte eingeschalt werden sollen.

241. Taktgrenzen eingeben
Die Eingabe der Taktgrenzen starten Sie mit dem Symbol ,, Takteingabe“ & oder mit dem
Befehl ,,Takteingabe* aus dem Menii ,,Bearbeiten®.

Zur Eingabe einer Taktgrenze klicken Sie mit der Maus auf eine Linie in die die Taktgrenze
eingefligt werden soll. Es erscheint der Dialog ,,Position der Taktgrenze*. Im Grundriss wird
diese Linie mit den Punkten ,,A* und ,,B* beschriftet. Im Dialog kdnnen Sie nun festlegen, ob
Sie des Abstand der neuen Taktgrenze vom Punkt ,,A* oder vom Punkt ,,B* aus eingeben wollen.
Anschliessend geben Sie im Feld ,,Abstand* den entsprechenden Abstand ein.

Eine Taktgrenze kann auch in ,,Verldngerung® eines Eckes oder direkt diagonal ,,In Eck*
eingefligt werden. Dabei muf} kein Abstand angegeben werden, sondern nur die Seite ,,A* oder
,,B“.
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Nach dem Klicken auf,,OK* wird die Taktgrenze eingefiigt.

Die Taktgrenze wird als Linie quer durch die Wand angezeigt. Die
beiden Zahlen auf den beiden Seiten der Taktgrenze zeigen die Nummer —|=
des Taktes auf der jeweiligen Seite. Direkt nach der Eingabe der
Taktgrenze sind normalerweise noch beide Taktnummern gleich. Sie
miisen anschliessend die Reihenfolge bestimmen, mit der die Takte
geschalt werden sollen.

24.2. Taktreihenfolge

Die Eingabe der Taktreihenfolge starten Sie mit dem Symbol ,, Taktreihenfolge* = oder mit dem
Befehl ,,Taktreihenfolge* aus dem Menii ,,Bearbeiten®.

Klicken Sie anschliessend mit der Maus auf eine Linie eines Taktes. Es 6ffnet ein Dialog, in dem
Sie die Nummer dieses Taktes eingeben konnen. Es wird darin automatisch immer ein Takt mehr
vorgeschlagen, wie momentan vorhanden sind. Sie konnen entweder die gewliinschte
Taktnummer aus der Liste auswéhlen oder die Nummer direkt eingeben. Nach dem Klicken auf
,»OK* bekommen alle anschliessenden Linien bis zu den néchsten Taktgrenzen diese
Taktnummer zugewiesen. Dies kann anhand der Taktnummern, die bei den Taktgrenzen
angezeigt werden kontrolliert werden.

Wenn Sie in die ,,Schalungsansicht* wechseln, werden die verschiedenen Takte in verschiedenen
Farben und Schraffierungen dargestellt, so dass Sie die richtige Taktreihenfolge kontrollieren
konnen.

24.3. Takte bearbeiten
Die Anderung der Takte starten Sie mit dem Symbol ,, Takte bearbeiten* & oder mit dem Befehl
,,Takte bearbeiten* aus dem Menii ,,Bearbeiten®.

Sie konnen anschliessend eine oder mehrere Taktgrenzen durch klicken mit der Maus markieren
oder wieder demarkieren.

Diese markieren Taktgrenzen konnen Sie Loschen, ein Fugenband einfiigen oder entfernen oder
Sie konnen die Taktgrenze verschieben. Zum Verschieben darf nur eine Taktgrenze markiert
sein. Es erscheint dann wieder der selbe Dialog wie bei der Takteingabe (Siehe 2.4.1).

2.5. Hobhenversitze

Die Eingabe von Hohenversétzen erfolgt wie die Eingabe der Takte auch in 2 Schritten. Zuerst
miissen die Positionen der Hohenversitze eingegeben werden und anschliessen werden die
Hohen der Winde festgelegt.



2.5.1. Hohenversatze eingeben

Die Eingabe der Hohenversitze starten Sie mit dem Symbol ,,H6henversatz eingeben® = oder
mit dem Befehl ,,Hohenversatz eingeben* aus dem Menii ,,Bearbeiten®.

Die Vorgehensweise ist die gleiche wie bei der Takteingabe (Siehe 2.4.1).

2.5.2. Hohen bestimmen
Die Eingabe der Wandho6hen starten Sie mit dem Symbol ,,H6hen bestimmen* & oder mit dem
Befehl ,,Hohen bestimmen‘ aus dem Menii ,,Bearbeiten®.

Klicken Sie anschliessend auf eine Linie, deren Hohe Sie eingeben wollen. Es erscheint darauf
ein Dialogfenster, in dem Sie die Wandhohe und den Einzug eingeben kdnnen.
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Die Hohe ist die tatsdchliche Hohe der Wand. Mit Hilfe des Eingabefeldes ,,Einzug* konnen Sie
Winde eingeben, die auf unterschiedlichem Niveau beginnen. Wenn eine Wand einen ,,Einzug*
von Ocm und eine zweite Wand einen ,,Einzug® von 50cm hat, dann beginnt die zweite Wand
50cm tiber der ersten Wand. Die Hohe der Wand wird von diesem Punkt aus gemessen.

Nach dem Klicken auf,,OK* erhalten alle Linien bis zu den Hohenversitzen, die direkt mit der
Markierten Linie verbunden sind diese Einstellungen zugeweisen.

Die Hohen der Linien kdnnen Sie kontrollieren, indem Sie mit der Maus iiber eine Linie zeigen.
In der Statuszeile wird dann im 3. Feld die Wandldnge und die Wandh6he angezeigt.

Die Hohen und Hohenversitze konnen Sie auch in der Seitenansicht kontrollieren (Siche 4).

2.5.3. Hohenversatze bearbeiten
Die Anderung der Hohenversitze starten Sie mit dem Symbol ,,Hohenversatz bearbeiten #
oder mit dem Befehl ,,HOhenversatz bearbeiten® aus dem Menii ,,Bearbeiten®.

Die Anderung der Hohenversitze erfolgt genauso wie die Anderung der Takte (Siehe 2.4.3).

2.6. Maximale Elementlange

Mit dem Symbol ,,Maximale Elementlinge* = x|
oder dem Befehl ,,Maximale Elementlange* aus
dem Menii ,,Bearbeiten* konnen Sie festlegen, dass masimale Elementiings:
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Sie festlegen, auf welche Art ein 90°-Eck eingeschalt werden soll (z.B.: mit Aussenecken, mit
Universalelement...).

Sie miissen anschliessend mit der Maus auf ein 90°-Eck im Grundriss klicken. Dieses Eck wird
dann mit einem roten Kreis markiert und es erscheint ein Dialog, in dem alle verfligbaren
Varianten des aktiven Schalungssystems angezeigt werden. Sollte noch kein Wanschalungslager
geladen sein, erscheint die Lagerauswahl, in der Sie das Lager auswdhlen miissen, mit dem der
Grundriss spéter eingeschalt werden soll.

Stanrardmadssig ist bei allen Ecken immer der unterste Punkt ,,Standard* aktiviert. Dies bedeutet,
dass die Art, wie das Eck geschalt wird von den Schalungseinstellungen bestimmt wird. Wenn
Sie alle Ecken auf die gleiche Art verchalen wollen, miissen Sie nicht allen Ecken eine andere
Eckvariante zuweisen. Sie konnen dies einfach durch Andern der Schalungseinstellungen
machen. Diesen Befehl brauchen Sie nur, wenn Sie ein einzelnes Eck anders verschalen wollen,
wie alle anderen.

2.8. Wandabschluss bestimmen
Mit dem Symbol ,,Wandabschluss bestimmen* ﬁ oder dem Befehl ,, Wandabschluss
bestimmen* aus dem Menii ,,Bearbeiten* konne Sie den Typ eines Wandendes festlegen.

Klicken Sie anschliessend auf ein freies Wandende wird dies mit einem roten Kreis markiert und
es erscheint ein Dialog:
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Wandabzchlup Abmeszsungen g
o
—wandabzchlul )
Fi
" Langzanschiul 1 3]«
" Queranzchiub 1l Tak
" belichiger Anschlub
itk 1: :
itk 2: ’
v *wandabschlul anzeigen
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In der Registerseite ,,Wandabschluss®“ konnen Sie bestimmen, welche Art Abschluss hier
vorliegt. ,,Stirnabstellung* ist ein normales Wandende. Alle anderen bezeichnen Anschliisse an
bereits bestehende Winde.

Wenn hier ein Anschluss an eine bereits bestehende Wand gewéhlt wird, dann wird dies im
Grundriss entsprechend dargestellt, ausser Sie demarkieren den Punkt ,,Wandabschluss
anzeigen®.

Mit der Registerseite ,,Abmessungen* konnen Sie Schiefe Wandenden eingeben.

2.9. Aussparungen

Mit dem Symbol ,,Aussparungen* Edl oder dem Befehl ,,Aussparungen* aus dem Mentii ,,Datei‘
konnen Sie Aussparungen (Fenster, Tiiren...) eingeben. Diese Aussparungen werden in der
Draufsicht und in der Seitenansicht angezeigt und in der Berechnung des Betonvolumens
berticksichtigt.

Durch klicken mit der Maus auf eine Linie erschient ein Dialog, in dem die Aussparungen der
gewidhlten Wand eingegeben werden. Die gewihlte Linie wird rot markiert.
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In der Liste links werden die Aussparungen dieser Wand aufgelistet. Im Bereich unten wird die
Seitenansicht der aktuellen Wand mit den eingegebenen Aussparungen dargestellt. Die links
oben markierte Aussparung wird rot gezeichnet.

Mit den Eigabefeldern in der mitte kdnnen die Koordinaten und die Grosse der markierten
Aussparung eingegeben und kontrolliert werden. Die Koordinaten ,,Links* und ,,Unten*
bezeichnen den Abstand der linken untern Ecke der Aussparung zur linken unteren Ecke der
Wand.

Mit dem Schalter @ konnen Sie eine neue Aussparung eingeben. Sie miissen anschliessen die
Koordinaten und die Grosse in den Eingabefeldern eingeben.

Mit dem Schalter konnen Sie die markierte Aussparung ldschen.
2.10. DXF-Import

Mit dem DXF-Import kdnnen Grundrisse, die mit einem CAD Programm erstellt wurden in
EuroSchal importiert werden.

Der DXF-Plan muf3 bestimmte Kriterien erfiillen, damit er in EuroSchal importiert werden kann:

- Es muB ein oder mehrere Layer existieren, in dem nur Linien enthalten sind, die zum
Grundriss gehdren. BemaBungslinien, Tiiren, Fenster usw. miissen durch die
Layerauswahl ausgeblendet werden konnen.

- Alle Linien des Grundrisses miissen geschlossen sein.

Sollten diese Kriterien nicht erfiillt sein, konnen Sie den DXF-Plan einlesen und die DXF-Linien
in EuroSchal in einem neuen Layer (,,DXF-Import*) komplett nachzeichnen und anschlieBend
nur diesen Layer zum Import auswéhlen.

Zuerst wird die DXF-Datei ausgewihlt, die importiert werden soll.

Anschlieend muf3 der Maf3stab der DXF-Datei und die Wandhdhe der Linien eingegeben
werden.

In der Layer Liste konnen die Layer ausgeblendet werden, deren Linien nicht zum Grundrif3
gehoren.
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AnschlieBend werden die Linien der gewdhlten Layer dargestellt. Es erscheint eine neue
Symbolleiste:

IS~ 4 o |8 [N @]

In der Ansicht konnen Sie nun Linien markieren und mit ﬂ | 16schen. Mit ©* konnen Sie
linien hinzufiigen, falls der Plan nicht geschlossen ist.

Mit dem Button ,,.Berechnen* starten Sie die Berechnung des DXF-Imports. Nach der
Berechnung wird das Ergebnis (der importierte Grundriss dargestellt). Sie konnen jetzt die
importierten Wéande mit den Linien der DXF-Datei vergleichen, indem Sie mit den beiden

D¥F DXF
Buttons @zwischen den beiden Darstellungen umschalten. Falls das Ergebnis OK ist,

beenden Sie den Import mit (B . Falls das Ergebnis nicht OK ist, konnen Sie die DXFLinien,
den Malistab oder die Layer dndern und die Berechnung erneut starten, bis das
Ergebnis OK ist.



3. Schalungsberechnu

i

Mit dem Symbol ,,Schalung zeigen* ##& oder dem Befehl ,,Schalung zeigen* 6ffent sich das
Schalungsfenster. Im Schalungsfenster wird die Wandschalung in der Draufsicht angezeigt.Von
diesem Fenster aus kann der Berechnungsvorgang der Wandschalung gestartet werden.

3.1. Lagerauswahl

Mit dem Symbol ,,Lagerauswahl‘ E8 oder dem Befehl ,Lagerauswahl* aus dem Menii
,Bearbeiten* kann ausgewihlt werden, mit welchem Schalungssystem der aktuelle Plan
eingeschalt werden soll. Nach dem schliessen des Dialogs mit ,,OK* wird automatisch das
Einschalen gestartet.

3.2. Einschalen

—Aufztockungzvanante
{~ Fugenraster. ohne Lizgende Elemente

{+ Fugenraster, eventuell mit liegenden Elementen

" nur vertikales Fugenraster mit liegenden Elementen

™ ohine Fugenraster, keine iegenden Elemerte

{~ ohne Fugenraster, mit liegenden Elementen, wenn nitig
" ohne Fugenraster, mit izgenden Elementen, wenn maglich

—Lager T akte einzchalen

¥ Optimal verschalen « Takt1 ’TI

™ Mach Lager werschalen W Takt2

™ Mach Lager mit Fehlbestand W Takt3 - Elementhidhen
—Waorhaltung optimigren————————

[~ beiEcken, Takten...

[~ bei'w'anden
—Einzstellung —Einzchal-Regeln ‘/ 0K

ik

{+ mit Graften Elementen schalen Wechsel | Standard |

{~ Schaliberstand mirimieren x Abbrechen

3.21. Aufstockungsvariante
Hier kann die Aufstockungsvariante festgelegt werden, mit der hohere Wande geschalt werden
sollen.

Fugenraster ohne liegende Elemente:

Die waagrechten und senkrechten Elementstosse miissen im Raster sein. Es diirfen keine
liegenden Elemente verwendet werden.

Fugenraster, eventuell mit liegenden Elementen

Die waagrechten und senkrechten Elementstosse miissen im Raster sein. Es diirfen liegende
Element verwendet werden. Es ist auch moglich, dass ein liegendes Element tiber mehrere
stehende Elemente gelegt wird. Die Enden der liegenden Elemente miissen aber wieder genau
mit den stehenden Elementen abschliessen.

nur vertikales Fugenraster mit liegenden Elemente

Nur die senkrechten Elementstdsse miissen von unten bis oben durchgehen. Waagrecht konnen
andere Kombinationen verwendet werden. z.B. konnen kleinere Elemente mit Hohe 270cm
stehend eingesetzt werden und daneben Grossflachenelemente liegend mit einer Breite von
270cm und einer Hohe von 240cm. Auf dieses Grossflachenelement kann dann noch ein
liegendes normales Element gelegt werden.

ohne Fugenraster, keine liegenden Elemente



Die verschiedenen Ebenen der Aufstockung werden unabhéngig voneinander geschalt. Es driifen
keine liegenden Elemente verwendet werden. In jeder Ebene ausser der obersten miissen alle
Elemente gleich hoch sein.

ohne Fugenraster, mit liegenden Elementen wenn notig

Die verschiedenen Ebenen der Aufstockung werden unabhéngig voneinander geschalt. In jeder
Ebene ausser der obersten miissen alle Elemente gleich hoch sein. Es wird versucht, die oberste
Ebene mit lauter stehenden Elemente zu schalen. Nur wenn dies nicht moglich sein sollte,
werden liegende Elemente verwendet.

ohne Fugenraster, mit liegenden Elementen wenn moglich

Die verschiedenen Ebenen der Aufstockung werden unabhingig voneinander geschalt. In jeder
Ebene ausser der obersten miissen alle Elemente gleich hoch sein. In der obersten Ebene werden
liegende Elemente verwendet, wenn dadurch der Schalungsiiberstand verringert werden kann.

3.2.2. Lager

Optimal verschalen

Es konnen alle Elemente aus dem Lager verwendet werden, die im Lagermanager als ,,Aktiv*
markiert sind. Die Bestdnde werden nicht beriicksichtigt.

Nach Lager verschalen

Es konnen alle Elemente aus dem Lager verwendet werden, die im Lagermanager als ,,Aktiv*
markiert sind und die einen Bestand > 0 eingegeben haben. Es werden in jedem Takt nur
maximal so viele Elemente verwendet, wie eingegeben sind. Sollte der eingegebene Bestand fiir
einen Takt nicht ausreichen, dann werden die restlichen Wénde frei gelassen. Wenn ein Bestand
nur noch fiir einen Teil einer Wand reicht, dann wird die gesamte Wand freigelassen.

Nach Lager mit Fehlbestand

Es wird zuerst versucht, wie mit der Einstellung Nach Lager verschalen einzuschalen. Sollte
eine Wand nicht komplett mit dem eingegebenen Bestand eingeschalt werden konnen, dann wird
diese Wand ohne Berticksichtigung des Lagerbestandes eingeschalt. Das Material, das zusétzlich
zum vorhandenen Bestand benotigt wird (Fehlbestand) kann in der Materialliste unter
,Fehlbestand angezeigt werden.

3.2.3. Takte einschalen

Hier kann festgelegt werden, welche Takte eingeschalt werden sollen. Durch klicken auf den
Haken eines Taktes bzw auf den freien Bereich davor kann festgelegt werden, ob dieser Takt
eingeschalt werden soll oder nicht. Wurde die Schalung eines Taktes manuell editiert, wird dies
durch ein ,,E* dargestellt.

3.2.4. Vorhaltung optimieren
Mit diesem Befehl konnen sie bestimmen, ob beim einschalen von weiteren Takten
berticksichtigt werden soll, welches Material bei den vorherigen Takten verwendet wurde.

Diese Einstellung kann fiir Ecken und Wénde getrennt eingestellt werden.

Ist diese Einstellung aktiviert, dann wird zuerst versucht, einen Takt mit der Vorhaltemenge aller
vorherigen Takte als Lagerbestand einzuschalen. Wenn dies nicht moglich ist, wird weiteres
Material aus dem Lager verwendet.

3.2.5. Einstellung

Diese Einstellungen beziehen sich auf die Elementhohen in der Aufstockung:



Mit grossten Elementen schalen
Mit dieser Einstellung werden bei der Aufstockung generell unten die grosstmoglichen
Elementhdhen verwendet.

Schaliiberstand minimieren
Bei dieser Einstellung wird versucht, duch Kombinieren mehrerer Elementhdhen einen
moglichst geringen Schaliiberstand zu erreichen.

3.2.6. Einschal-Regeln

Hier wird die aktuelle Einschal-Regel angezeigt. Ausserdem konnen Sie hier eine andere
Einschal-Regel auswéhlen, die zum Einschalen verwendet werden soll (Siehe 3.5).

3.3. Darstellung

3.3.1. Ansicht

Mit dem Symbol ,,Ansicht* I oder dem Befehl ,,Ansicht...* aus dem Mentii ,,Anzeige* kdnnen
Sie festlegen, auf welche Art und Weise der Plan angezeigt oder ausgedruckt werden soll.

ansicht x|
m Drucker | M etafile | Bemalung 4
F
Schnitthohe 10 o Beschiftung g
=T " in Element 41515
[ Interne Schriftart @+ iiber Element ilz21:z] -
£ in'wand
1] . |Tab
—Anzeige )
W &nkerstibe zeigen —WwWandnummerrierung |
¥ Zubehir zeichnen [ Aufrmal [¥olumes)
[+ Richtstitzen zeichnen [ Aufmal [Fléche]
[ Laufkonzolen zeichnen
v Auszparungen zeichhen
v alle Takte zeigen —Farbf: : =
[ Wand schraffieren " ginfarbig ohne Flillzn
[~ einzeitige Yorhaltung zeigen " farbig ahne Fiillen
{+ farbig flillen
X tbbrechen |

Die Darstellung kann {iber die Register ,,Bildschirm*, ,,Drucker* und ,,Metafile* fiir die 3
verschiedenen Ausgabearten eizeln angepasst werden.

Schnitthohe

Hiermit kann festgelegt werden, welche Elemente der Aufstockung in der Draufsicht angezeigt
werden. Es werden alle Elemente angezeigt, die von einer horizontalen Ebene durch diese Hohe
geschnitten werden.

Anzeige

Hier konnen verschiedene Einstellungen getroffen werden, welche Teile angezeigt werden
sollen, oder nicht.

Beschriftung
Hier kann die Position der Beschriftung der Elementbreiten in der Daufsicht festgelegt werden.
Wandnummerierung

Hier kann die Nummerierung der Wénde ein- oder ausgeschaltet werden. Die Nummerierung ist
fiir die Zuordnung der Winde zu den Aufmasslisten notwendit.

Beim Aufmass nach Volumen werden immer komplette Wiande Nummeriert, beim Aufmass
nach Fliche wird jede einzelne Wandseite Nummeriert.



Farbe

Hier kann festgelegt werden, ob die Elemente einen Farbigen Rand bekommen oder farbig
gefiillt werden sollen.

3.3.2. Bemassung

ansicht x|
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Mit dem Befehl ,,Bemassung aus dem Menii ,,Anzeige* kann die Art der Bemassung festgelegt
werden.

Bemassung aussen

Hier kann die dussere Bemassung aktiviert oder deaktiviert werden. Ausserdem kann festgelegt
werden, ob die Bemassung automatisch generiert werden soll, oder ob die manuelle Bemassung
angezeigt werden soll.

Mit dem Wert ,,Randbreite* konnen Sie festlegen, wie gross die Bemassung im Verhiltnis zum
Grundriss dargestellt werden soll.

Bemassung in Wand
Hier kann die Bemassung der Wandldngen in der Wand ein- oder ausgeschaltet werden.

Mit dem Wert ,, Textgrosse* konnen Sie die Hohe der Bemassungstexte innerhalb der Wand
festlegen.

Schriftart

Hier kann die Schriftart der Bemassung ausgewéhlt werden.



3.3.3. Fullfarben
Mit dem Befehl ,,Fiillfarben* aus dem Menii ,,Anzeige* wird der Dialog ,,Fiillfarben* gedftnet.

Fillfarben |

s 7
E—

Hier kann festgelegt werden, in welcher Farbe und mit welchem Fiillmuster die Wénde der
einzelnen Takte angezeigt werden sollen.

I | &hhlechenl

3.3.4. Hinweise

Mit dem Befehl ,,Hinweise* aus dem Menii ,,Anzeige* kann das Hinweisfenster gedffnet werden.
Hier werden Hinweise iiber eventuell aufgetretene Probleme beim Berechnen der Schalung
angezeigt. Dieses Fenster wird nach dem Berechnen der Schalung automatisch aufgerufen, falls
Hinweise vorhanden sind.

In diesem Fenster konnen einzelne Hinweise auch geloscht werden.

3.4. Schalungseinstellungen

Mit dem Symbol ,,Schalungseinstellungen* i oder dem Befehl ,,Schalungseinstellungen* aus
dem Menii ,,Einstellung® werden die Schalungseinstellungen gedffnet.

3.4.1. Wande

Schalungseinstellungen ] il
Takt - Langs | Takt - Quer | Hohenverzatz | Wiandversatz | Hundschalungl T-1
W &nde Suzgleiche | Ecken | Werspannung |  Zubehir | Stimabstellung 113 +
~Uberstand 4lsls
taximaler Oberstand der Elemente in der obersten Reibe cm 1121zl --
M aximale Elementbreite mit beliebigem Uberstand M
Biz zu diezer ‘W andlange beliebig Uberstehende Elemente venwenden cm
—Elemente und Auzsgleiche
[~ Kleine Elemente oder Holzer in der Mitte der wand plazisren
[~ Zwischen jedem Grokflachenelement, wenn moglich, ein kleines Element

[ Uriversalelemente zum Schalen in Wand vensenden

[v Enweiterte Elementkombinationen berechnen.

ab dieser \wandlange ‘grofe’ Elemente verwenden cm

Elemente ab digzer Breite zind 'groPe’ Elemente M
tlaximale Holzhohe bei aufgestockten Holzemn cm Standard
b amimaler Abstand der Klammern fiir die Holzautstockung =]

bei Fugenraster: Max. Hihe fiir beliebig iegende Elemente Cm

1]

Uberstand:



Maximaler Uberstand der Elemente in der obersten Reihe
Normalerweise diirfen Elemente in der Aufstockung maximal bis zu diesem
Wert tiber die Betonwand tiberstehen. Da dies nicht immer eingehalten
werden kann, bilden die nichsten beiden Werte dazu Ausnahmen.

Maximal Elementbreite mit beliebigem Uberstand
Elemente, die nicht breiter sind, wie dieser Wert bilden eine Ausnahme zu
dem oben genannten Wert. Dies ist notwendig, da bei einer Aufstockung
mit liegenden Elementen eine Wand nicht immer ohne stehende
Ausgleichselemente geschalt werden kann. Diese stehenden Elemente
diirfen dann weiter iiberstehen.

Bis zu dieser Wandléinge beliebig iiberstehende Elemete verwenden

Bei sehr kurzen Wénden kann es notwendig sein dass alle verwendeten I-'[ m
Elemente beliebig weit {iberstehen miissen, wenn keien liegenden =
Elemente passen. Mit diesem Wert kann die Wandlidnge eingegeben - -
werden, bis zu der die Elemente beliebig iiberstehen diirfen. EuroSchal® B

versucht aber immer die Elemente moglichst weit
Elemente und Ausgleiche:

Kleine Elemente oder Holzer in der Mitte der Wand plazieren
Mit diesem Schalter konnen Sie festlegen, dass kleine Elemente und =|
Ausgleiche nicht am Wandende bzw. Eck eingefiigt werden, sondern =
moglichst in der Wandmitte. .

e

Zwischen jedem Grossflichenelement, wenn moglich ein kleines Element 1
Diese Funktin dient zur Verringerung der Anzahlen der Spannstellen.
Wenn es moglich ist, kleine Elemente zwischen 2 Grossflichenelementen
ohne Spannstab einzufiigen.

Universalelemente zum Schalen in der Wand verwenden I
Diese Funktion bestimmt, ob Universalelemente zum normalen Schalen
innerhalb der Wand verwendet werden sollen, oder nur fiir spezielle =!=!=
Zwecke am Eck oder Wandende... —+—+—+

Erweiterte Elementkombinationen berechnen
Diese Funktion hat nur dann Auswirkungen, wenn beim Einschalen der Lagerbestand
beriicksichtigt werden soll (,,nach Lager schalen®).

ab dieser Wandléinge ,grosse’ Elemente verwenden ];tl
Mit diesem und dem néchsten Wert kann festgelegt werden, dass Elemente [
ab einer bestimmten Breite (,grosse’) nur bei langeren Wénden eingesetzt m ﬂ
werden sollen. Mit diesem Wert wird die Wandldnge eingegeben, ab der o —

alle Elemente verwendet werden sollen.

Elemente ab dieser Breite sind ,grosse’ Elemente -
Mit dieser Wert kann bestimmt werden, welche Elemente bei kleinen EE
Winden nicht verwendet werden sollen, auch wenn dies méglich wire.

L

Maximale Hohe bei aufgestockten Holzern )

Kleine Aufstockungen (kleiner oder gleich diesem Wert) konnen von IEEE" ?
EuroSchal® direkt mit Holz geschalt werden. Es werden in der =

Aufstockung dann keine Elementen verwendet.

Maximaler Abstand der Klammern fiir die Holzaufstockung
Mit diesem Wert wird der maximale Abstand der Klammern festgelegt, mit dem
aufgestockte Holzer befestigt werden.



bei Fugenraster: Max. Hohe fiir beliebig liegende Elemente I

Beim Einschalen nach Fugenraster diirfen liegende Elemente nicht oy e
verwendet werden, mit denen das Raster nicht eingehalten werden kann. ..I =i

. . . . . ||
Mit diesem Wert kann eine Elementhdhe festgelegt werden, die trotz der — -

Einstellung ,,Fugenraster* mit liegenden Elemente ausserhalb eines Rasters
verwendet werden darf.

3.4.2. Ausgleiche
x

Taki-Langs | Takt-Guer | Hohenversatz | “wandversatz | Rundschalung | N N
winde | Ecken | Werspannung | Zubehir | Stimabstellung =gl "
—Wwandausaleiche plazieran 1151|¢E
Mach Moglichkeit kein groferes Holz in der W and plazieren cm 21 3] <
Holzgrohe bei ‘W andabgangen. wenn mioglich, kleiner als cm 1] . |Tah

Diese HolzgroRe darf nie Lberschitten werden M

—fo
Biz zu diezer Lange ein Auzzchalelement plazieren 1000 cm
Ab einem Holz dieser GroRe kein Ausschalelement plazieren cm

[v Hilzer am Eck durch ariferss Ausoleichselement verkleiner
[v Susschalelement mdgl. immer verwenden
[ Blech maglichst immer verwenden

v Hilzer von E ckausgleich und Wandausaleich moglichst zusammenfassen

i+ cm Standard

B auzeitige Holzer Runden aul:
’7(" ]

taximale snzahl an Auzgleichselementen pro Wand:

3

Wandausgleich plazieren:

Nach Moglichkeit kein grosseres Holz in der Wand plazieren o
EuroSchal® versucht, die Elemente in der Wand so zu plazieren, dass
keien Ausgleiche erforderlich sind, die dieser Breite tiberschreiten. Es kann
dadurch aber vorkommen, dass statt weniger grosser Elemente etwas mehr
kleinere Elemente eingesetzt werden.

Dieser Wert darf vom Programm aber iiberschritten werden, wenn sonst zu viele kleine
Elemente notwendig wiéren, um diese Ausgleichsbreite einhalten zu

konnen.
—ff—

Holzgrosse bei Wandabgingen, wenn moglich, kleiner als
Diese Holzbreite sollte bei Wandabgingen (T-Abgang) nicht {iberschritten
werden. Notfalls werden auf beiden Seiten des Abganges Holzer eingefiigt
und die Breite der einzelnen Holzer halbiert.

Diese Holzgrosse darf nie iiberschritten werden
EuroSchal® wird kein Holz einfligen, das diese Breite liberschreitet. Sollte
ein Berechnen einer Wand mit einem Ausgleich kleiner als dieser Wert
nicht mdglich sein, wird die Wand komplett frei gelassen und eine
entsprechende Fehlermeldung angezeigt.
Dieser Wert sollte mindestens die Breite des kleinsten Elementes betragen.

Bis zu dieser Linge ein Ausschalelement plazieren m
Bei auf beiden Seiten eingesperrten Wénden die kiirzer sind als dieser

Wert wird eine Mdlichkeit zum leichten Ausschalen eingeplant. Dies kann f [ ]

—| [+




ein Ausschalelement, ein Holzausgleich oder ein Ausgleichblech sein.

Wenn bei allen eingesperrten Wanden (egal wie lange diese sind) eine
Ausschalerleichterung eingeplant werden soll, kann dieser Wert einfach auf eine sehr
hohe Zahl (z.B. 1000m) gesetzt werden.

Ab einem Holz dieser Grosse kein Ausschalelement plazieren = [o=
Wenn in einer Wand, in der ein Ausschalelement eingesetzt werden muss
ein Holz mit mindestens dieser Breite durch den normalen Wandausgleich ﬁ
vorhanden ist, dann muss kein extra Ausschalelement eingefiigt werden.

Holzer am Eck durch grosseres Ausgleichselement verkleinern N ?E‘?

Wenn durch den Wandausgleich an ein Element am Ausseneck ein Holz
anschliesst, dann kann dieses Holz auf der Aussenseite verkleinert oder
entfernt werden, indem das Element vergrossert wird.

Ausschalelement mogl. immer verwenden
Es wird bei Winden, bei denen eine Ausschalmoglichkeit erforderlich ist,
moglichst immer ein Ausschalelement verwendet, auch wenn bereits ein
Holz durch den Wandausgleich vorhanden ist.

Blech moglichst immer verwenden
Der Einsatz eines Ausgleichsbleches sollte wenn mdglich immer
geschehen, wenn dieser Wert aktiviert ist. F
Wenn dieser Wert deaktiviert ist, dann wird das Blech nur gesetzt, wenn i
sonst keine bessere Losung gefunden wurde.

ist, dann wird bei aktivierung dieses Befehls das Holz des Wandausgleichs  —————
moglichst zu diesem Eckausgleich gesetzt, so dass diese beiden Holzer zu
einem grosseren Holz kombiniert werden konnen.

ki
fa |
4
Holzer von Eckausgleich und Wandausgleich moglichst zusammenfassen  ,
Wenn in einer Wand bereits durch den Eckausgleich ein Holz vorhanden _F
Bauseitige Holzer runden auf:
Legt fest, wie genau die Bauseitigen Holzer gerundet werden sollen.

Maximale Anzahl an Ausgleichselementen pro Wand
Dieser Wert ist fiir die meisten Schalsysteme nicht von Bedeutung und sollte auf den
Standardeinstellungen gelassen werden.



3.4.3. Ecken
x

Taki-Langs | Takt-Guer | Hiohenversatz | 'Wandversatz | Rundschalung | o
Winde | Ausgleiche | Verspannung | Zubehir | Stimabstellung

—Hulzer fiir den '/ andstarken-busgleich bei beweglichen und 90° Ecken————————— 1
" Auzaleich immer am Auleneck. plazieren
£ Auzgleich immer am Inneneck plazieren
" Auzgleich entweder am Inneneck ader am Aulensck minimisrsn ] . |Tah

—wenn Ausgleich am Aulensck
* duzgleich zur Wand hin plazizren 4
= Ausgleich zum Eck hin plazieren Bl

v 5 aulen mit 4 Universalelementen schaler

[ Saulen mit 4 nomnalen Elementen schalzn

[™ Langenausaleich im E ckbereich maaglichst mit Stablausoleich statt Holz

[ Ausgleich bei bewedlichen Ecken mit Universal-Element schalen

[~ Elemente am Eck immer Paanyeize berechnen

[~ Im Eck alle Elemente gleich hoch

[R5 Rl B es)
LENR Rnpl A S

Richlinie fiir i Holzgrife am Eck o
Ab diezerwandhohe eine Spannstelle am Eck erzwingen 540 cm
Biz zu diezer W andlange kleinere Innenecken venwenden 100 cm
Abstand von 2 Standardelementen bei lnnenacke ohne Eckelement D Cim
i X sbbrechen |

Holzer fiir den Wandstirken-Ausgleich bei beweglichen und 90° Ecken

Ausgleich immer am Ausseneck plazieren
Wenn im Eckbereich ein Ausgleich (Holz...) notwendig ist, wird dieser
immer auf der Aussenseite eingefiigt, auch wenn auf der Innenseite
vieleicht ein kleinerer Ausgleich reichen wiirde.

m;q-

Ausgleich immer am Inneneck plazieren
Wenn im Eckbereich ein Ausgleich (Holz...) notwendig ist, wird dieser
immer auf der Innenseite eingefiigt, auch wenn auf der Aussenseite
vieleicht ein kleinerer Ausgleich reichen wiirde.

Ausgleich entweder am Inneneck oder am Ausseneck minimieren
Wenn im Eckbereich ein Ausgleich (Holz...) notwendig ist, wird dieses
Eck so berechnet, dass der Ausgleich auf der Seite ist, auf er kleiner ist.

- =4

i
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Wenn Ausgleich am Ausseneck

Ausgleich zur Wand hin plazieren
Wenn ein Ausgleich (Holz...) auf der Aussenseite des Ecks eingesetzt wird,
kann hiermit bestimmt werden, dass dieser Ausgleich vom Eck weg zur
Wand hin plaziert wird.

Ausgleich zum Eck hin plazieren
Wenn ein Ausgleich (Holz...) auf der Aussenseite des Ecks eingesetzt wird,
kann hiermit bestimmt werden, dass dieser Ausgleich direkt an das
Eckelement anschliesst.

Ecken

Séaulen mit 4 Universalelementen schalen
Séulen sollen mit 4 Universalelementen im Windmiihlen- System
eingeschalt werden, falls dies moglich ist.

==
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Sédulen mit 4 normalen Elementen schalen on |
Saulen sollen mit 4 normalen Elemente im Windmiihlen- System I 3
eingeschalt werden, falls dies moglich ist. B

Liangenausgleich im Eckbereich moglichst mit Stahlausgleich statt Holz
Wenn ein Eckausgleich nicht komplett mit Standardelementen geschalt werden kann,
dann soll versucht werden, diesen mit Standardausgleichen zu schalen. Der Einsatz von
Bauseitigen Holzern soll nur notfalls geschehen.

Ausgleich bei beweglichen Ecken mit Universal-Element schalen
Bei beweglichen Ecken (<> 90°) kann der Ausgleich mit einem Universalelement auf
einer Seite geschalt werden.

Elemente am Eck immer Paarweise berechnen
Ausgleichselemente am Eck sollen immer Paarweise berechnet werden, auch wenn in
einem Eck unterschiedliche Wandstiarken zusammenkommen und deshalb auf einer Seite
ein zusitzliches Ausgleichselement notwendig wird.

Im Eck alle Elemente gleich hoch
Wenn dieser Wert aktiviert ist, dann werden im Eckbereich alle Elemente gleich hoch
berechnet. Dies wird auch gemacht, wenn Elemente weit {iber die Wand {iberstehen und
ein teil der Elemente in einer niedrigeren hohe vorhanden wire.

Richtlinie fiir die Holzgrosse am Eck

Ab dieser Wandhohe eine Spannstelle im Eck erzwingen
Bei manchen Systemen ist es normalerweise nicht notwendig, am Inneneck
eine Spannstelle einzufligen, wenn direkt anschliessend ein
Grossflaichenelement mit eingeriickten Spannstellen anschliesst. Mit
diesem Wert kann eine Wandhohe festgelegt werden, ab der auch bei
diesen Systemen direkt am Inneneck eine Spannstelle notwendig ist.
Dieser Wert hat fiir die meisten Schalsysteme keine Bedeutung.

Bis zu dieser Wandléinge kleienere Innenecken verwenden
Wenn ein System mehrere verschieden breite Inneneckelemente hat,
werden normalerweise die breiteren bevorzugt. Bei kurzen Wénden kann
es besser sein, die schmileren Eckelemente einzusetzen.

Abstand von 2 Standardelementen bei Inneneck ohne Eckelement

A3 1



3.44. Verspannung
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Taki-Langs | Takt-Guer | Hohenversatz | wWandversatz | Rundschalung | o
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winde | Ausgleiche |  Ecken |EEEEGANeeN| Zubehir | Stinabstelung =5 e i
Ankerstibe setzen i1s5]E
v Pwizchen GE und nomalem Element Spanner 12131
[ Bei Stimabstellung mit Distanzlasche: Ankerstab setzen i Tah

o
2

[ Bei Stirmabstelung mit Traverse: Ankerstab setzen ‘!?
Biz zu diezer Breite wird Holz nur 1 mal gespannt
Oberste Elemente unter dieser Hohe unten nicht zpannen

Oberste Elemente unter dieser Hohe oben nicht spannen
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Elemente unter diezer Breite werden zwizchen 2 GE nicht gespannt

Elemente unter diezer Breite werden am GE nicht gespannt
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Uberstand des Ankerstabs auf jeder Seite der Schalung
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tamimaler Abstand von Spannztellen stehender Elem. zur wand

o
2

Ankerhalter bis zu diesem Abstand der Wand zur Schalung einfugen

Flachanker verwenden statt Spannstelle mit max. Hohe Liber Boden

=]
=l

Flachanker nur bis zu dieser Wandhiohe verwenden

I

Ankerstibe setzen

Zwischen GE und normalem Element spannen
Wenn zwischen einem Grossflichenelement mit eingeriickten Spannstellen
ein normales Element mit Spannstellen am Rand liegt, kann hier bestimmt
werden, ob das normale Element grundsétzlich an diesem Stoss gespannt
werden muss.

Bei Stirnabstellung mit Distanzlasche: Ankerstab setzen
Wenn eine Stirnabstellung mit Zubehorteilen von Typ ,,Distanzlasche*
eingesetzt werden, dann kann hiermit bestimmt werden, ob am Ende des
letzten Elementes zusétzlich gespannt werden muss oder nicht.

Bei Stirnabstellung mit Traverse: Ankerstab setzen
Wenn eine Stirnabstellung mit Zubehorteilen von Typ ,, Traverse*
eingesetzt werden, dann kann hiermit bestimmt werden, ob am Ende des
letzten Elementes zusétzlich gespannt werden muss oder nicht. Elemente
von Typ ,, Traverse* sind normalerweise Traversen, Richtschienen...

Verspannung

Bis zu dieser Breite wird Holz nur 1 mal gespannt
Holzer mit einer Breite bis zu diesem Wert miissen nur einmal gespannt
werden (entweder auf einer Seite oder in der Mitte). Bei grosseren Holzern
miissen beide Elemente auf beiden Seiten gespannt werden.

Oberste Elemente unter dieser Hohe unten nicht spannen
Diese Einstellung bezieht sich normalerweise auf liegende Elemente in der
Aufstockung.
Elemente, die diese Hohe nicht iiberschreiten, werden an den unteren
Ankerpositionen nicht gespannt. Es geniigt die obere Ankerung der
darunterliegenden Elemente.

+
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Oberste Elemente unter dieser Hohe oben nicht spannen A
Diese Einstellung bezieht sich normalerweise auf liegende Elemente in der ?%
Aufstockung. Elemente, die diese Hohe nicht iiberschreiten werden an den i

——
oberen Ankerpositionen nicht gespannt.

Elemente unter dieser Breite werden zwischen 2 GE nicht gespannt
Wenn der Wert ,,Zwischen GE und normalem Element spannen
deaktiviert ist, kann hier die Elementbreite eingegeben werden, ab der ein
normales Element zwischen 2 GE-Elementen auf beiden Seiten gespannt
werden muss. Alle Elemente kleiner diesem Wert werden zwischen 2 GE-Elementen gar
nicht extra gespannt.

Elemente unter dieser Breite werden am GE nicht gespannt - | <
Wenn der Wert ,,Zwischen GE und normalem Element spannen
deaktiviert ist, kann hier die Elementbreite eingegeben werden, ab der ein i
normales Element das an ein GE-Elemente anschliesse gespannt werden 1
muss. Alle Elemente kleiner diesem Wert werden zwischen am Stoss zu
einem GE-Element nicht extra gespannt.

NI

Uberstand des Ankerstabes auf jeder Seite der Schalung
Mit diesem Wert kann die Mindestldnge der Ankerstibe festgelegt werden.
Der Ankerstab muss mindestens so lang sein, wie die
Wandstirke + 2x Schalungsbreite + 2x dieser Wert

Maximaler Abstand von Spannstellen stehender Elemente zur Wand
Stehende Elemente (z.B. im Eckbereich), die in der Aufstockung weit iiber 1
die Wand iiberstehen werden oben nicht mehr gespannt, wenn der Abstand
der Spannstelle zur Wandoberkante diesen Wert iiberschreitet.

L
|+

Ankerhalter bis zu diesem Abstand der Wand zur Schalung einfiigen
Wenn der oberste Ankerstab direkt an der Oberkante der Schalung (z.B. bei liegenden
Elementen) eingefiigt werden muss, dann kann hier bestimmt werden, dass der Ankerstab
nicht durch das Element sondern mit Ankerhaltern {iber der Schalung befestigt werden
soll. Dies ist Sinnvoll, damit die Ankerstébe nicht genau durch die Oberkante der Wand
laufen.

Flachanker verwenden statt Spannstelle mit max. Hohe iiber dem Boden
Wenn bei einem System Flachanker vorhanden sind, konnen diese die untersten
Spannstellen der Elemente ersetzen. Mit diesem Wert kann festgelegt werden, bis zu
welcher Hohe iiber dem Boden die Spannstellen durch Flachanker ersetzt werden sollen.

Flachanker nur bis zu dieser Wandhohe verwenden
Der Einsatz der Flachanker kann mit diesem Wert auf bestimmte Wandhohen beschriankt
werden.



3.4.5. Zubehor
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Taki-Langs | Takt-Guer | Hohenversatz | “wandversatz | Rundschalung | N [
winde | Ausgleiche | Ecken | Werzpannung |ETCCLSEN| Stinabstelung =5 e i
Ankerstibe setzen = 41515
[ #m beweglichen Auleneck Traverse einfliger = izl =1
[~ Am beweglichen Inneneck Traverse einfligen i rab
4
biz 2u dieger Breite wird Holz Uberbriickt cm
Bei Holz ab dieser Breite ist Traverse notwendig D Cm a
kleinster Uberstand der Traverse auf jeder Seite des Holzes cm -
Restwand-Hohe Uber Stold, ab der Traverse notwendig cm
Ab diesem ‘winkel kann bei BIE Traverse gesetzt werden B0
tax Anzahl der Auzgleichselemente pro Holz 1
Maximaler Abstand zweier Lautkonsalen 250 cm
&b diezer Wandhohe Laufkonsolen auf beide Seiten der 'wand cm
h amimaler dbstand 2weier Richtstltzen 350 cm
&b diezer Wandhohe Richtstutzen auf beide Seiten der Wand il
Abztand zmizchen 2 Traversen bel Aufstockung 200 cm —
L e = X sbbrechen |
AnKkerstibe setzen
Am beweglichen Ausseneck Traverse einfiigen u
Wenn dieser Wert aktiviert ist, dann werden Gelenkecken aussen mit
Traversen ausgesteift. a E
e
Am beweglichen Inneneck Traverse einfiigen ,,.
Wenn dieser Wert aktiviert ist, dann werden Gelenkecken innen mit
Traversen ausgesteift. o
>

Zubehor

bis zu dieser Breite wird Holz iiberbriickt
Holzer, die diese Breite nicht {iberschreiten, werden mit einem
Verbindungsteil (z. B. verstellbare Klammer...) zwischen den 2 Elementen -|
gehalten.
Grossere Holzer werden als 2 Kanthdlzer mit Schalhaut eingefiigt. Die
Kantholzer werden jeweils mit einem Verbindungsteil (z.B. Klammer, Bolzen...) mit dem
jeweiligen Element verbunden.

o

Bei Holz ab dieser Breite ist Traverse notwendig |
Holzer mit einer Breit grosser als diser Wert miissen mit Traversen
iiberbriickt werden. j ;

kleinster Uberstand der Traverse auf jeder Seite des Holzes

Mit diesem Wert wird die Mindestlédnge der Traversen fiir die . —| =
Holzausgleiche berechnet. | ﬁ
= f-
Restwand-Hdohe iiber Stoss, ab der Traverse notwendig ry
T




Mit diesem Wert kann bestimmt werden, dass bei niedrigen Elementen in der obersten
Reihe der Aufstockung keine Aufstockungstraversen notwendig sind. Wenn jedes
aufgestockte Element Aufstockungstraversen benoétigt, kann dieser Wert auf Ocm gesetzt
werden.

Ab diesem Winkel kann bei BIE Traverse gesetzt werden *,
Bei Gelenkinnenecken mit sehr spitzen Winkeln kann eventuell keine ‘?; :
Traverse gesetzt werden, falls dies nach der oberen Einstellung notwendig
wire. Dieser Winkel kann hier eingegeben werden.

Max Anzahl der Ausgleichselemente pro Holz ﬁ
i &
¥

i

i

Wenn fiir einen Wandausgleich kein passendes Ausgleichselement oder
Ausgleichsholz im Lager vorhanden ist, kann der Ausgleich auch mit einer
Kombination aus mehreren Ausgleichselementen zusammengesetzt :
werden. Mit diesem Wert kann die maximale Anzahl eingegeben werden.
Wenn dieser Wwert = 1 ist, dann werden keine Ausgleichselemente kombiniert. Es wird
notfalls ein bauseitiges Holz eingefiigt.

i

Maximaler Abstand zweier Laufkonsolen
Hier kann der maximale Abstand zweier Laufkonsolen eingegeben
werden.

Ab dieser Wandhohe Laufkonsolen auf beide Seiten der Wand
Hiermit kann eine Wandhohe definiert werden, ab der auf beiden
Wandseiten Laufkonsolen eingefiigt werden sollen. Soll dies nie gemacht werden, kann
der Wert einfach auf eine sehr grosse Wandhohe gesetzt werden (z.B.: 100m).

Maximaler Abstand zweier Richtstiitzen e ‘!'
Hier kann der maximale Abstand zweier Richtstiitzen eingegeben werden. __E_

Ab dieser Wandhohe Richtstiitzen auf beide Seiten der Wand | |
Hiermit kann eine Wandhohe definiert werden, ab der auf beiden

Wandseiten Richtstiitzen eingefiigt werden sollen. Soll dies nie gemacht werden, kann
der Wert einfach auf eine sehr grosse Wandhohe gesetzt werden (z.B.: 100m).

Abstand zwischen 2 Traversen bei Aufstockung == =
Hiermit kann der Abstand zweier Traversen fiir die Aufstockung %
eingegeben werden.




3.4.6. Stirnabstellung
x

Takt-Langs | Takt-Guer | Hiohenversatz | “wandversatz | Hundschalungl
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winde | Ausgleiche |  Ecken | Werspannung | Zubehi Stirnabatellung =5 e i
| 41 5 E

14202 <

Laosche... | ] . |Tab

it Liberstehenden Elementet
[v dktiy [~ mit Element

mir. ¢ andstarke fir bel. Elem-Fombi.

maximale Y andstarke cm

—Uberstand an Stimabstellung/T sktende
Mindestiiberstand:

b aximaliiberstand:
Standard

Schrage Strnabstelung

[ mit bewedlichen Aubenecken

" OK

X sbbrechen

[~ mit Elementen auf Stal

]II

Am freien Wandende (Stirnabstellung) gibt es je nach Schalungssystem verschiedene
Moglichkeiten, die Schalung anzuordnen. Standardmaéssig ist in EuroSchal® die Stirnabstellung
mit {iberstehenden Elementen aktiviert. Mit dem Schalter @l konnen je nach Schalsystem
weiter Moglichkeiten in die obere Liste eingefiigt werden.

EuroSchal® versucht beim Schalen eines Wandendes immer die Moglichkeiten der oberen Liste
von oben nach unten durchzugehen. Die erste Losung, die funktioniert, wird verwendet.

Die Reihenfolge der Losungen kann mit den Pfeil-Schaltern rechts neben der Liste oder direkt
mit der Maus gedndert werden.

Wenn oben eine Losung markiert wird, werden darunter Einstellungen angezeigt, mit denen
diese Losung angepasst werden kann:

AKktiv
Wenn diese Losung von EuroSchal® beriicksichtigt werden soll, muss diese als Aktiv
markiert sein. Wenn eine Losung als nicht aktiv markiert wird, wird sie in der oberen
Liste grau dargestellt.

mit Element
Wenn dieser Punkt markiert ist, dann kann EuroSchal® auf der Stirnseite
ein Element einsetzen. Dies wird aber nur dann gemacht, wenn das
Element genau passt.
Wenn dieser Punkt deaktiviert ist oder wenn kein Element passt, dann wird
ein bauseitiges Holz eingefiigt.

min. Wandstirke fiir bel. Elem-kombi
Bei grosseren Wandstérken (z.B. Fundamentblocken) kann hiermit erlaubt
werden, dass auf der Stirnseite auch Kombinationen aus mehreren
Elementen eingesetzt werden.

maximale Wandstirke
Diese Stirnabstellungslésung wird nur bis zu der hier eingegebenen
Wandstirke eingesetzt.




Uberstand an Stirnabstellung/Taktende

Mindestiiberstand
Wenn eine Wand mit {iberstehenden Elementen abgeschlossen wird, kann = |-

hier der Mindestiiberstand der Elemente iiber das Wandende eingegeben % =
werden.

Maximaliiberstand
Wenn eine Wand mit {iberstehenden Elementen abgeschlossen wird, kann -~ B
p—

hier der Maximaliiberstand der Elemente iiber das Wandende eingegeben
werden.

Schriage Stirnabstellung

mit beweglichen Aussenecken
Wenn dieser Wert aktiviert ist, werden bei schriagen Stirnabstellungen
Gelenkecken eingesetzt, falls die Wandstéirke gross genug ist.

mit Elementen auf Stoss
Wenn diser Wert aktiviert sit, werden bei schriagen Stirnabstellungen alle
Elemente direkt bis auf Stoss an das Wandende gesetzt. Auch auf der
Stirnseite werden Elemente eingesetzt.

3.4.7. Takt-Langs

Winde | Ausgleiche | Ecken | Werspannung | Zubehir | Stimabstelung o

.. /
JECRIETEEN|  Takt- Quer | Hihenversatz | wandversatz | Rundschalung | =5 e i
Langsanschiul an bestehende 'wiand i1s5]E
e 1]z]3]«
I/ ] _ |Tah
[ mit Universalelement
[v mit klginem Elerment +
min. Elementgralfe cm
max. Elementarofe i 4
min. Uberstand M ="
mit. Abztand cm
[v mit Halz
Haolzbreite: M
abzchlulelement _
[ alte Spannstelle nutzen W
it Abstand (e
maw Abstand =il
i X sbbrechen |
Anschlusselement
Mit GE-Element I

Wenn dieser Punkt aktiviert ist, wird versucht am Takt-Langsanschluss ein
Grossflachenelement (grosse Elemente mit eingeriickten Spannstellen) zu M
verwenden. 7

Mit Universalelement
Wenn dieser Punkt aktiviert ist, wird versucht am Takt-Langsanschluss ein

Universalelement zu verwenden.



mit kleinem Element
Wenn dieser Punkt aktiviert ist, wird am Takt-Langsanschluss ein kleines +
Element verwendet. Die nachfolgenden Werte legen die Grosse des m
Elements fest. ;

min. Elementgrosse = =
Das Anschlusselement muss mindestens diese Grosse haben.

Das Anschlusselement darf nicht grosser sein wie dieser Wert.

t
max. Elementgrosse - =
7

min. Uberstand i
Das Anschlusselement muss mindestens um diesen Wert iiber den alten
Takt tiberstehen.

Das Anschlusselement muss noch mindestens um diesen Wert in die neue
Wand hineinstehen.

1
min. Abstand - =
i

Mit Holz
Der Taktanschluss soll mit einem Kantholz geschalt werden.

Holzbreite
Das Kantholz am Taktanschluss soll diese Breite haben.

Abschlusselement

alte Spannstelle nutzen 1
Beim Takt innerhalb einer Wand kann EuroSchal® fiir das
Anschlusselement des zweiten Taktes die Spannstelle des letzten
Elementes des ersten Taktes nutzen. Dazu muss am Ende des ersten Taktes
ein kleines Element eingefiigt werden, damit die letzte Spannstelle nicht zu
weit vom Wandende entfernt ist.

min. Abstand
Um diesen Wert muss das Anschlusselement mindestens tiber die
bestehende Wand tiberstehen.

=

Bi

max. Abstand | o
Das Anschlusselement darf nicht weiter als dieser Wert tiberstehen. M

T



3.4.8. Takt-Quer

Schalungseinstellungen ] 5'
Winde | Ausgleiche | Ecken | Werspannung | Zubehir | Stimabstelung

Takt - Lang: |NESRCUEEN Hohenversatz | 'wandversatz | Rundschalung |

(ueranzchlul an bestehende ' and
—Anz
[ E

[ mit Universalelement

[~ mit klginem Elerment

miti. Elementaralie G

ma, Elementartfie I

mir. Holzarche cm
X sbbrechen |

Anschlusselement

Mit GE-Element
Wenn dieser Punkt aktiviert ist, versucht EuroSchal® einen Queranschluss
mit Grossflichenelemten zu schalen.

Mit Universalelement
Wenn dieser Punkt aktiviert ist, versucht EuroSchal® einen Queranschluss
mit Universalelementen zu schalen.

Mit kleinem Element
Wenn dieser Punkt aktiviert ist, setzt EuroSchal® am Queranschluss ein
kleines Element ein. dessen Abmessungen Sie mit den folgenden beiden
Werten bestimmen kénnen.

min. Elementgrosse

max. Elementgrosse

min. Holzgrosse
Wenn keine oben genannte Losung funktioniert oder aktiviert ist, dann
setzt EuroSchal® am Queranschluss ein Holz ein, dessen Grosse Sie hier
eingeben konnen.




3.4.9. Hohenversatz

Schalungseinstellungen ] 5'
Winde | Ausgleiche | Ecken | Werspannung | Zubehir | Stimabstelung N N
Takt-Langs | Takt-Ouer |IEIEREEEE *+andversatz | Fundschalung| =gl "

—Hiherwersatz 1151|¢E
Holzbreite, die am Hohenversatz notwendig ist cm 21 3] <
v Elemente diifen Liber Versatz Uberstehen 0 Tab
Mindestuberstand: cm ===
M azimaliiberstand: cm
R
X sbbrechen |
Hohenversatz
Holzbreite, die am Hohenversatz notwendig ist P

Wenn zwischen den Elementen links und rechts des Hohenversatzes ein
Holz oder ein Ausgleichselement notwendig ist, kann hier dessen
notwendige Breite eingegeben werden. | .

Elemente diirfen iiber Versatz iiberstehen
EuroSchal® kann am Héhenversatz die Elemente der hGheren Seite etwas iiberden
eigentlichen Honenversazt tiberstehen lassen. Dadurch kann auf einer Seite der
Wandausgleich eingespart werden.

Mindestiiberstand
Wenn der Hohenversatz mit iiberstehenden Elementen geschalt wird, kann =
hier der Mindestiiberstand eingegeben werden, den die Elemente tiber den i
Hohenversatz liberstehen miissen.. ;

Maximaliiberstand
Wenn der Hohenversatz mit iiberstehenden Elementen geschalt wird, kann
hier der Maximaliiberstand eingegeben werden, den die Elemente iiber den
Hohenversatz liberstehen miissen.




3.4.10. Wandversatz

Schalungseinstellungen x|

Winde | Ausgleiche | Ecken | Werspannung | Zubehir | Stimabstelung I
Takt-Langs | Takt-Quer | Hihenversatz |IEELAEECE Fundschalung |

—wandversatz ohihe Eckelement

[N e T

Yerzatzmal, biz z2u dem kein Eckelement notwendig ist cm

v Elemente diifen Liber Versatz Uberstehen

Mindestuberstand: cm

b amimaluberstand: i

—Wandwersatze mit Werzatzmal grofer alz Inheneck:

Minimale Elementlange auf Aubeneck seite cm

pry
(T8 )
o

b aximale Elementlange auf Aubeneckseite cm

Wandversatz ohne Eckelement

Versatzmass, bis zu dem kein Eckelement notwendig ist
Bei einem Wandversatz mit einem Versatzmass kleiner gleich diesem
Wert muss kein Inneneck eingesetzt werden. Die Elemente werden
versetzt aneinander gestossen. Dieser Wert darf nicht grésser sein, wie die

Stiarke der Schalung.

Elemente diirfen iiber den Versatz iiberstehen
Um in diesem Fall unndgige Ausgleiche in der Wand zu vermeiden,
konnen die Elemente auf der dickeren Seite des Wandversatzes iiber den
Versatz iiberstehen. Der Bereich, der dabei entsteht muss bauseits
ausgefiillt werden.

Mindestiiberstand
Die uiberstehenden Elemente am Wandversatz missen mindestens um

diesen Wert tiberstehen.

Maximaliiberstand
Die uiberstehenden Elemente am Wandversatz diirfen maximal um diesen

Wert iiberstehen.

Wandversitze mit Versatzmass grosser als Inneneck

Minimale Elementliinge auf Ausseneckseite
Bei einem grosseren Wandversatz muss ein Inneneck eingesetzt werden.
Mit diesem und dem nichsten Wert kann die Grosse des Elementes
bestimmt werden, das auf der Stirkeren Seite des Wandversatz direkt nach - o=
dem Versatz (an das Ausseneck anschliessend) kommt. Diese Breite muss

mindestens eingehalten werden.




Maximale Elementlinge auf Ausseneckseite
Hier kann die maximale Breite des Elementes eingegeben werden.

3.5. Einschalregeln
Mit den Einschal-Regeln haben Sie die Moglichkeit, verschiedene oft bendtigte
»Schalungseinstellungen zu speichern und mit einem Klick zu aktivieren.

Einschal-Regeln
Standard

Loschen

Abbrechen

Mit [Neu [kénnen neue Einschalregeln erstellt werden. Es muss anschliessend die Bezeichnung
der neuen Regel eingegeben werden.

Mit wird die in der Liste markierte Einschalregel geloscht.

Die Einschalregel, die markiert ist, wenn der Dialog mit ,,OK* geschlossen wird, wird zum
Einschalen verwendet. Die Anderungen der ,,Schalungseinstellungen* beziehen sich auch immer
auf die aktuelle Einschal-Regel.

4. Seitenansicht

4.1. Anzeigen der Schalung in der Seitenansicht
Um in die Seitenansicht zu wechseln, klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol

,,Seitenansicht* 8% oder im Mentii Fenster auf den Meniipunkt ,,Seitenansicht zeigen®.
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Auf dem Bildschirm wird dann die Seitenansicht einer Wand grof3 dargestellt. In einem
Ubersichtsfenster rechts oben wird die Draufsicht klein dargestellt. Dieses Fenster kann beliebig
verschoben und in der GroBle gedandert werden.

Im Ubersichtsfenster wird die aktuelle Wand, die im groBen Fenster dargestellt ist, mit Pfeilen
markiert. Wenn Sie eine andere Wand ansehen wollen, klicken Sie im Ubersichtsfenster einfach
auf die Wandseite, die sie sehen wollen.

Im Seitenansichtsfenster und im Ubersichtsfenster konnen Sie die normalen Zoom-Befehle
(Kapitel 1.5) anwenden.

4.2. Manuelles Editieren der Schalung
In EuroSchal® kann die automatisch berechnete Schalung bei Bedarf manuell angepasst werden.
Dazu miissen Sie zuerst in die Seitenansicht wechseln (Kapitel 4.1). In der Seitenansicht klicken

Sie dann auf das Symbol ,,Manuelles Editieren* @ oder im Kontextmenii auf ,,Manuell®.

Sie werden zuerst darauf hingewiesen, dass vor dem Manuellen Editieren die Zubehorteile
entfernt werden, da nur die Elemente geéndert werden konnen. Nachdem Sie mit dem Andern
der Elemente fertig sind, werden die Zubehorteile fiir die gednderte Schalung neu berechnet.

Danach werden Sie gefragt, ob Sie die Schalung nur auf einer Wandseite oder auf den beiden
gegeniiberliegenden Seiten dndern wollen. Anderungen im Eckbereich sollten nur einseitig
gemacht werden, in der geraden Wand sollten Sie beidseitig editieren.
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4.2.1. Bildschirmdarstellung
Der Bildschirm sieht beim manuellen Editieren dhnlich aus, wie in der Seitenansicht. Sie konnen
hier im Ubersichtsfenster wieder die Wand auswihlen, die Sie dndern wollen.

Wenn eingestellt ist, dass die gegeniiberliegende Wand mit angepasst werden soll, dann kann
diese zur Hilfe gleich auf dem Bildschirm dargestellt werden. Der Bildschirm teilt sich in 2
Hilften. Die untere Halfte zeigt die markierte Wandseite, die geédndert werden soll, die obere
Halfte zeigt die gegeniiberliegenden Elemente. Beim Zoomen und verschieben der Anzeige
werden beide Seiten immer gleich behandelt, so dass gegeniiberliegende Elemente immer genau
ibereinander angezeigt werden.

Mit dem Symbol ,,gegeniiberliegende Wandseite anzeigen* &0 kénnen Sie festlegen, ob beim
beidseitigen Editieren die gegeniiberliegende Wand angezeigt werden soll oder immer nur eine
Wandseite.

Mit dem Symbol ,,gegeniiberliegende Wandseite anpassen® #ll konnen Sie bestimmen, ob nur
einseitig oder beidseitig editiert werden soll. Wenn nur einseitig editiert wird, dann wird immer
nur eine Wandseite angezeigt.

4.2.2. Elemente markieren

Mit der Maus konnen einzelne oder mehrere Elemente markiert werden. Die markierten
Elemente werden schraffiert dargestellt. Wenn die gegeniiberliegende Wandseite auch angezeigt
wird, dann werden die gegeniiberliegenden Elemente auch schraffiert dargestellt.

4.2.2.1. Einzelne Elemente

Mit einem Klick mit der linken Maustaste wird ein einzelnes Element markiert. Alle zuvor
markierten Elemente werden dabei demarkiert.

Wird die linke Maustaste im freien Bereich gedriickt, dann werden alle Elemente demarkiert.



4.2.2.2. Mehrere Elemente durch Klicken

Mehrere nicht zusammenhéngende Elemente konnen durch klicken mit der linken Maustaste auf
ein zu marikierendes Element und gleichzeitiges halten der -Taste auf der Tastatur
markiert werden. Dabei wird das angeklickte Element markiert und alle vorher markierten
Elemente bleiben auch markiert.

In der Statuszeile wird die genaue Position der linken unteren Ecke des Elements relativ zur
linken unteren Ecke der Wand, die genaue Grof3e des Elements und die Bezeichnung angezeigt.

4.2.2.3. Mehrere Elemente durch Aufziehen eines
Rechteckes

Mehrere zusammenhingende Elemente konnen auch durch aufziehen eines Auswahlfensters
ausgewihlt werden. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf ein Eck des Bereiches, den
Sie markieren wollen, halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen mit der Maus das
Auswabhlfenster auf. Wenn das Auswahlfenster die richtige grof3e hat lassen Sie die Maustaste
wieder los.

Wenn das Auswahlfenster von links nach rechts = aufgezogen wird, dann werden nur die
Elemente markiert, die komplett innerhalb dem Auswahlfenster liegen. Elemente, die nur
teilweise innerhalb sind, werden nicht markiert.

Wenn das Auswahlfenster von rechts nach links € aufgezogen wird, dann werden alle Elemente
markiert, die ganz oder teilweise innerhalb dem Auswahlfenster liegen.

Wenn mehrere Elemente auf diese Weise markiert werden, dann werden normalerweise alle
zuvor markierten Elemente wieder demarkiert. Wenn wihrend dem gesamten Vorgang die
—Taste gedriickt wird, dann wird die vorherige Auswahl nicht aufgehoben. Die Auswahl
wird dann um die gerade markierten Elemente erweitert.

In der Statuszeile wird die Position der linken unteren Ecke des Auswahlbereiches, die Grofle
des Auswahlbereiches und die Anzahl der markierten Elemente angezeigt.

4.2.3. Verschieben von Elementen
Elemente konnen durch ziehen (Kapitel 1.4.3) mit der Maus verschoben werden.

Beim verschieben rasten die Elemente an bestehenden Elementen oder an den Wandenden ein.

In der Statusleiste wird die aktuelle Position der linken unteren Ecke der gesamten Auswahl
angezeigt.

Mit dem Symbol ,,Ortho* == kénnen Sie festlegen, ob die Elemente nur in eine Richtung
(horizontal oder vertikal) oder beliebig verschoben werden sollen. Ist das Symbol ,,Ortho*
markiert, dann werden die Elemente nur entweder horizontal oder vertikal verschoben.

Durch driicken und halten der —Taste auf der Tastatur wihrend dem Verschieben kann
diese Auswahl des Ortho-Modus kurzfristig umgekehrt werden.

Elemente konnen immer nur auf eine freie Position verschoben werden. Es ist nicht moglich,
Elemente zu iiberlappen. Wenn eine Auswahl von Elemente so verschoben wird, dass
mindestens 1 Element mit einem anderen Element (beim beidsietigen Editieren wird auch die
gegentiberliegende Seite liberpriift) iiberlappt, dann werden die Elemente nicht verschoben.

Uber den Befehl ,,Elementposition* aus dem Kontextmenii kann ein Dialogfenster aufgerufen
werden, in dem die Koordinaten des linken unteren Eckpunktes des markierten Elementes direkt
eingegeben werden kdnnen.

4.2.4. Tauschen von Elementen
Innerhalb einer Wand kénnen die Positionen von Elementen getauscht werden. Verschieben Sie
dazu ein einzelnes oder mehrere zusammenhéngende Elemente horizontal so weit, dass der



Auswabhlbereich in etwa iiber dem Elementsoss liegt, an dem die getauschten Elemente eingefiigt
werden sollen. Dadurch werden die markierten Elemente an der neuen Position eingefiigt und die
Elemente, die vorher an dieser Position waren entsprechend verschoben.

4.2.5. Loschen von Elementen

Markierte Elemente konnen mit dem Symbol ,,Léschen® @ oder mit der Taste [ENTH geloscht
werden.

4.2.6. Einfiigen von Elementen

Beim Einfiigen von neuen Elementen miissen Sie zuerst auswihlen, welches Element eingefiigt
werden soll, anschlieBend wird die Position bestimmt. Dies geschieht wie beim verschieben von
Elementen.

Wihrend dem Positionieren des neuen Elementes kann dies iiber den Befehl ,,Drehen* des
Kontextmeniis jeweils um 90° gedrent werden, um ein Element auch liegend einsetzen zu
konnen.

Wenn beidseitig editiert wird und die Elemente werden an eine Position gestzt, an der die
gegeniiberliegende Wand nicht frei ist, dann werden Sie gefragt, ob dieses Element gar nicht,
oder ob es nur auf der einen Seite eingefiigt weden soll.

Die Auswahl des Elements kann auf 2 Arten erfolgen.

4.2.6.1. Mit dem Lagermanager

Durch Klicken auf das Symbol ,,Element einfiigen* §+ oder durch Auswahl des Befehls
»~Element einfligen* aus dem Kontextmenii 6ffnet sich der Lagermanager. Hier kann das Element
ausgewdhlt werden, das eingefiigt werden soll.

Wenn dieser Befehl {iber das Kontextmenii aufgerufen wird und wenn die Maus dabei innerhalb
eines freien Bereiches der Wand plaziert war, dann wird im Lagermanager gleich das Element
vorgewdhlt, das am besten in diesen freien Bereich passt. Ansonsten wird die gesamte Liste an
verfiigbaren Elementen angezeigt.

4.2.6.2. Mit der Symbolleiste

Mit Hilfe der Symbolleiste, die normalerweise am linken Bildschirmrand angezeigt wird, konnen
Elemente einfacher und schneller eingefiligt werden.

Im oberen Bereich erscheint fiir jede vorhandene Elementhdhe ein Symbol. Durch
klicken auf eine dieser Hohen kann die Hohe des neuen Elementes bestimmt werden.
Im unteren Bereich werden dann alle Elementbreiten angezeigt, fiir die Elemente in der

gewéhlten Hohe vorhanden sind. Ecken ~
Wenn zu einer Elementbreite nur ein Element vorhanden ist, dann wird es durch <
Klicken auf das Symbol direkt eingefiligt. Durch Zeigen mit der Maus auf das Symbol 139
erscheint ein kleiner Hinweis, welches Element markiert ist. Zur Uberpriifung des A0~
restlichen Lagerbestandes fiir den aktuellen Takt wird neben der Bezeichnung noch 73
zusétzlich angezeigt, wieviele Stiitck dieses Elementes noch im Lager vorhanden sind. B0
Dieser Wert wird wihrend dem manuellen Editieren laufend aktualisiert. Wenn der 55
Restbestand negativ ist, heisst dies, dass bereits mehr Elemente verwendet wurden, wie B0
im Lager vorhanden waren. Es wird ein Fehlbestand generiert. 45
0~

Wenn zu einer Elementbreite mehrere Elemente vorhanden sind, dann erscheint im
Symbol neben der Breite ein kleiner Pfeil nach unten. Wenn Sie auf ein solches Symbol
klicken, dann erscheint sofort ein kleines Menii, in dem alle Elemente aufgelistet sind, die die
gewihlte Hohe und Breite haben. Durch Auswhélen eines Elementes aus diesem Menii konnen
Sie dieses direkt in die Wand einfiigen. Zur Uberpriifung des restlichen Lagerbestandes fiir den
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aktuellen Takt wird in diesem Menii neben der Bezeichnung noch zusétzlich angezeigt, wieviele
Stiidk dieses Elementes noch im Lager vorhanden sind. Dieser Wert wird wihrend dem
manuellen Editieren laufend aktualisiert. Wenn der Restbestand negativ ist, heisst dies, dass
bereits mehr Elemente verwendet wurden, wie im Lager vorhanden waren. Es wird ein
Fehlbestand generiert.

4.2.7. Einfigen von Holzausgleichen

Freie Bereiche, die nicht mit Elementen gefiillt werden kénnen, kdnnen mit bauseitigen
Holzausgleichen gefiillt werden. Wéhlen Sie dazu den Befehl ,,Holz einfiigen* aus dem
Kontextmenii. Verschieben Sie anschlielend die Maus auf den freien Bereich, den Sie mit dem
Holz fiillen wollen. Wenn die Maus liber einem freien Bereich ist, dann wird der Bereich
schraffiert. Durch Klicken mit der linken Maustaste wird das Holz eingefiigt.

4.2.8. Andern der GroRe

Wenn ein einzelnes Element oder Holz markiert ist, dann werden rund um das Element kleine
schwarze Rechtecke angezeigt. Durch Ziehen dieser Rechtecke kann die Grof3e dieses Elements
oder Holzes gedndert werden. In der Statuszeile wird die Grof3e angezeigt.

4.2.8.1. von Elementen

Die GroBe von Elementen kann nur in solchen Schritten erfolgen, in denen im Lager Elemente
vorhanden sind. Nach dem Ziehen eines Eckpunktes erscheint der Lagermanager, in dem Sie das
neu gewdhlte Element nochmal bestéitigen, oder aus mehreren gleich grossen Elementen eines
auswihlen miissen.

Elemente kénnen auch ohne Ziehen direkt mit dem Befehl ,,Andern* aus dem Kontextmenii
gedndert werden.

4.2.8.2. von Holzern

Die GroB3e von Holzern kann stufenlos geédndert werden. Wenn ein Holz markiert ist, kann mit
dem Befehl ,,Groe* aus dem Kontextmenii ein Dialog aufgerufen werden, mit dem die Hohe
und Breite des Holzes direkt eingegeben werden kann.

4.2.9. Kopieren von Elementen
Innerhalb einer Wand konnen einzelne oder mehrere Elemente kopiert werden. Nach der

Auswabhl der zu kopierenden Elemente klicken Sie dazu auf das Symbol ,,Kopieren* % oder auf
den Befehl ,,Kopieren aus dem Kontextmenii. AnschlieBend koénnen Sie die kopierten Elemente
auf die selbe Weise plazieren, wie beim Einfiigen neuer Elemente (Kapitel 4.2.6).

4.2.10. Elemente auf den Kopf stellen

Mit dem Befehl ,,Elemente auf den Kopf stellen* aus dem Kontextmenii konnen Elemente auf
den Kopf gestellt werden. Dies ist bei den meisten Elemente nicht notwendig. Bei Elementen,
deren Ankerstellen in der Hohe nicht symmetrisch verteilt sind, bei manchen
Universalelementen oder bei Eckelementen mit unterschiedlichen Schenkelldngen kann dies aber
notwendig sein.



5. Schnittdarstellung
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6. Deckenschalung

Das Deckenschalungsmodul in EuroSchal® kann Ortbetondecken mit Holztragerschalungen
oder dazu kompatiblen Systemen berechnen. Es werden dabei die Schaltafeln, die Jochtriager, die
Belagtrdger und die Stiitzen berechnet.Ausserdem kann die Unterstiitzung fiir Fertigdecken mit
Holztragern oder dazu kompatiblen Systemen berechnet werden. Dabei werden nur die
Jochtriger und die Stiitzen berechnet. In EuroSchal® erfolgt keine eigentliche statische
Berechnung. Zur Berechnung der Abstinde der einzelnen Trager oder Stiitzen werden die orginal
Herstellertabellen herangezogen.

EuroSchal® kann alle Tréger- und Stiitzenabstéinde automatisch bestimmen. Es wird dabei
versucht, eine moglichst gute Losung mit moglichst wenig Material zu erziehlen.

Wenn Sie wollen kdnnen Sie aber auch bestimmte Einstellungen fest vorgeben (z.B.
Belagtrigerabstand). EuroSchal® wird diese Einstellungen dann iibernehmen und den Rest der
Berechnung daran anpassen.

Da jede Deckenfliache auf mehrere Arten eingeschalt werden kann (verschiedene Startpunkte der
Berechnung, verschiedene Richtungen der Jochtrdger) wird das Programm Standardmaéssig fiir
jede Flache gleich mehrere Losungen Berechnen, die Sie anschliessend einfach und schnell
miteinander vergleichen kdnnen und so die optimale Losung aussuchen kdnnen.

6.1. Takteinteilung

Sollten in Threm Grundriss mehrere geschlossene Fldchen vorhanden sein, werden Sie beim
Wechsel in die Deckenslchalung aufgefordert, zu entscheiden, ob alle Flichen auf einmal
eingeschalt werden sollen oder ob diese nacheinander geschehen soll. Dies hat auf die
Berechnung keinen Einfluss, sondern nur auf die Materialliste und die Vorhaltemenge. Sie
konnen hier festlegen, ob der Plan auf einmal eingeschalt (Button ,,alle auf einmal*) oder in
mehrere Takte aufgeteilt werden soll (Button ,,Takte einteilen). Wenn der Plan in Takte
aufgeteilt werden soll, dann wird die Funktion Taktreihenfolge aufgerufen. Die Takteinteilung

kann auch nachtriglicht mit dem Symbol Taktreihenfolge aufgerufen werden.

Sie kénnen dazu in dem rechts oben erscheinenden Fenster eine Taktnummer eingeben und
anschlieffend in all die Flichen klicken, die zu diesem Takt gehoren sollen. StandardmifBig haben
alle Flachen die Taktnummer 1.

6.2. Deckenstarke und Raumhoéhe
Vor dem Schalen einer Decke mull noch die Deckenstérke und die Raumhohe eingegeben
werden. Diese Funktion wird automatisch nach dem Wechsel in die Deckenschalung oder mit

dem Symbol ,,Deckenstérke* %i aktiviert. In dem rechts oben erscheinenden Fenster konnen Sie
die Deckenstirke und Raumhohe eingeben und anschliessend mit der Maus in alle Flachen
klicken, die diese Einstellungen erhalten sollen. Durch Klicken auf den Schalter ,,Alle* erhalten
alle Flachen des Plans die eingegebenen Einstellungen.



6.3. Lager
6.3.1. Lagerverwaltung
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Vor dem ersten Einschalen einer Decke mul} zuerst ein Lager angelegt werden. In diesem Lager
muss das zu verwendete Material einthalten sein. Vor dem ersten Einschalen, wenn noch kein
Lager existiert, werden Sie aufgefordert, ein Lager anzulegen. Dazu wird die Lagerverwaltung
geoftnet.

Zuerst miissen Sie einen Namen fiir [hr Lager eingeben.

Anschliessend konnen Sie in dieses Lager ein oder mehrere Schalsysteme einfligen. EuroSchal®
ist in der Lage, beim Einschalen von Decken das Material von unterschiedlichen Herstellern zu
kombinieren. Es konnen fiir die verschiedenen Ebenen (Schaltafeln, Belagtrager, Jochtrager und
Stiitzen) jeweils Teile von unterschiedlichen Herstellern verwendet werden.

Im Fenster ,,Schalsystem hinzufiigen* markieren Sie ein System und fiigen es mit ,,OK* hinzu.
Mit dem Schalter ,,Hinzu* in der Lagerverwaltung konnen Sie weitere Systeme hinzufiigen.

Mit den 4 Feldern unter ,, Teile verwenden‘ erhalten Sie einen Hinweis, welche Arten von Teilen
in dem links markierten System enthalten sind. Ist der jeweilige Eintrag inaktiv dargestellt, dann
sind im System keine entsprechenden Teile enthalten. Ist der Eintrag aktiv, dann sind
entsprechende Teile vorhanden. Dann konnen Sie mit dem Hékchen vor jedem Eintrag
bestimmen, ob die entsprechenden Teile auch verwendet werden sollen.

Die Lagerverwaltung kann jederzeit mit dem Symbol ,,Lagerverwaltung* Dr oder mit dem
Befehl ,,Lagerverwaltung® aus dem Kontextmenii gedffnet werden.

6.3.2. Lagerauswahl
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Mit der Lagerverwaltung (Kapitel 6.3.1) konnen Sie beliebig viele verschiedene Lager anlegen.

Mit der Lagerauswahl konnen Sie ein Lager auswéhlen, das zum einschalen fiir den gegebenen
Plan verwendet werden soll. Ausserdem konnen hier die neuen Lager erzeugt werden oder
bestehende Lager gedndert werden.

Die Lagerauswahl 6ffnen Sie mit dem Symbol ,,Lagerauswahl* [(8° oder mit dem Befehl
,Lagerauswahl aus dem Kontextmenii.

6.4. Einschalen

Mit dem Symbol ,,Decken einschalen E oder mit dem Befehl ,,Decken Einschalen aus dem
Kontextmenii wird der Befehl zum Einschalen gestartet. Dabei 6ffnet sich der Dialog
,,Einschalen®.
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Sie haben oben die Moglichkeit zu bestimmen, welche Flidchen eingeschalt werden sollen. Der
Punkt ,,Markierte Fliache* ist nur dann vorhanden, wenn eine Flache markiert ist.

6.4.1. Ortbetondecke

Zum berechnen einer Ortbetondecke wihlen Sie im Register ,,Schalteile die entsprechenden
Systeme fiir die Jochtrdger, Belagtréger, Tafeln und Stiitzen aus. Durch driicken der Schalter
hinter den Auswahllisten konnen noch Einstellungsdialoge zu den jeweiligen Systemen
aufgerufen werden.

6.4.1.1. Belagtriiger

Im Register Belagtrdager kann ein bestimmter Belagtragerabstand ausgewihlt werden. Es sind
hier alle moglichen Belagtragerabstéinde aufgelistet. Soll das Programm den Abstand
automatisch bestimmen, wahlen Sie hier ,,variabel* (Standardeinstellung).

Wenn im Register ,, Tafeln* (Kapitel 6.4.1.3) eine bestimmte Schaltafel gewihlt ist, dann werden
hier nur noch die Belagtrigerabstdnde angezeigt, die in Verbindung mit der gewéhlten Schaltafel
verwendet werden kdnnen.



6.4.1.2. Jochtriger
Im Register ,,Jochtriger kann fiir die Jochtrdger ein fester maximaler Abstand festgelegt
werden. Dieser Abstand darf dann vom Programm nicht iiberschritten werden. Der verwendete
Jochtrigerabstand kann aber gegebenenfalls kleiner werden. Wenn der Schalter
»Jochtragerabstand ausgeschaltet ist, berechnet das Programm den optimalen Jochtragerabstand
automatisch.

6.4.1.3. Tafeln

Im Register Tafeln kann eine bestimmte Tafel ausgewéhlt werden. Soll das Programm die Tafeln
automatisch bestimmen, wéhlen Sie hier ,,variabel aus. Wenn im Register ,,Belagtrager*
(Kapitel 6.4.1.1) ein bestimmter Belagtragerabstand ausgewiahlt wurde, dann werden hier nur
noch die Tafeln angezeigt, die mit diesem Belagtridgerabstand verwendet werden kdnnen.

6.4.1.4. Stiitzen

Im Register ,,Stiitzen kdnnen sie bestimmen, welche Stiitze verwendet werden soll. Wenn das
Programm automatisch die optimale Stiitze bestimmen soll, widhlen Sie hier ,,variabel*
(Standardwert).

6.4.2. Fertigdecke

Zur Berechnung der Unterstiitzung einer Fertigdecke muss im Lager das System ,,Fertigdecke*
eingefligt sein (Kapitel 6.3.1). Bei der Auswahl der Belagtrager im Register ,,Schalteile® muss
hier der Punkt ,,Fertigdecke* ausgewéhlt werden.

6.4.2.1. Jochtriger
x
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Im Register ,,Jochtriager” muss der fiir die Fertigdecke maximal zuldssige Jochtragerabstand
eingegeben werden. Eine automatische Berechnung dieses Wertes ist nicht moglich, da dieser
vom Hersteller der Fertigdecke festgelegt wird. Wenn Sie vergessen, diesen Wert einzugeben,
weden Sie beim berechnen automatisch darauf hingewiesen.

Mit dem Schalter ,,Randjoch setzen* kdnnen Sie beim Einschalen einer Fertigdecke bestimmen,
ob an den Réndern der Deckenflichen Randjoche gesetzt werden sollen oder nicht.



6.4.2.2. Stiitzen

Im Register ,,Stiitzen™ kdnnen sie bestimmen, welche Stiitze verwendet werden soll. Wenn das
Programm automatisch die optimale Stiitze bestimmen soll, widhlen Sie hier ,,variabel*
(Standardwert).

6.5. Auswahl der Schalungslésung
Direkt nach dem Einschalen oder durch Anklicken des Symbols ,,Auswahl der Schalungslésung*

m!
EH offnet sich das Fenster ,,Auswal der Schalungsldsung*.

Auswahl der Schalungslasung ' x|
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In der linken Liste sind alle Deckenfldchen mit der jeweiligen Flidche aufgelistet. Durch klicken
auf einen Eintrag wird die entsprechende Flache ausgewaihlt. Alternativ kann direkt im Grundriss
auf die gewiinschte Flache geklickt werden.

In der rechten Liste werden dann alle berechneten Losungen aufgelistet. Zu jeder Losung werden
gewisse Informationen angezeigt, anhand derer die Losung bewertet werden und die optimale
Losung ausgesucht werden kann. Die Pfeile am Anfang jedes Eintrags deuten die Richtung der
Jochtriager an. Durch klicken auf eine Losung wird im Hauptfenster sofort die dazugehorige
Losung dargestellt.

Im Haupfenster wird mit einem Pfeil der Startpunkt und die Richtung der Jochtrager dargestellt.

Rechts oben gibt es noch ein Auswahlfeld, mit dem die Sortierung der berechneten Losungen
angepasst werden kann. Hier gibt es verschiedene Kriterien, anhand derer die Losungen bewertet
werden sollen. Mit dem Schalter rechts neben der Liste konnen Sie weitere Sortierkriterien
erzeugen.

Somit kann mit diesem Fenster fiir jede Flidche schnell und einfach durch die Sortierung und
durch vergleichen der verschiedenen Losungen die optimale Losung herausgesucht werden.

Mit dem Auswahlfeld rechts unten kann die Bildschirmdarstellung angepasst werden (Siehe
Kapitel 6.6).

6.6. Bildschirmdarstellung

Mit der aufklappbaren Liste links neben dem Symbol ,, Ansicht® Al Triger+ Stitzen « Tateh ~ Bl o die
Bildschirmdarstellung angepasst werden. Es kann bestimmt werden, welche Ebenen der
Deckenschalung angezeigt oder ausgeblendet werden sollen (Jochtrager, Belagtréger, Tafeln
oder Stiitzen). Ausserdem kann die Art und Weise bestimmt werden, wie die einzelnen Teile

gezeichnet werden sollen. Mit dem Schalter ,,Ansicht* I Offnet sich der Dialog ,,Ansicht®. Hier
konnen Sie die vordefinierten Ansichtseinstellungen dndern und beliebige Einstellungen
hinzufiigen, die Sie dann direkt {iber die Symbolleiste abrufen konnen.
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Mit ,,Neu* konnen neue Einstellungen erzeugt werden.
Mit ,,.Loschen® konnen vorhandene Einstellungen geldscht werden.

Mit dem Schalter ,,Bearbeiten‘ 6ffnet sich der Dialog, in dem die entsprechenden Einstellungen
gemacht werden konnen.
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6.7. Startpunkt und Jochrichtung
Normalerweise Berechnet EuroSchal® fiir alle mdglichen Startpunkte und Jochtrager-
Richtungen

jeweils eine Losung, die nach der Berechnung alle miteinander verglichen werden kdnnen.

Sollten von vorneherein der Startpunkt der Berechnung und die Richtung der Jochtldger
feststehen, kann dies im Programm eingegeben werden. Es wird dann nur noch diese eine
Losung berechnet. Wahlen Sie dazu den Befehl ,,Jochrichtung und Randjoche festlegen* aus
dem Kontextmenii der Deckenschalung.

Wenn bei einer Flache, bei der schon eine Schalung berechnet wurde der Startpunkt verdndert
wird, dann wird die Schalung geldscht und muss anschliessend neu berechnet werden.

Wenn die Maus im Bereich eines Ecks einer Flache bewegt wird, dann erscheint in diesem Eck
manchmal ein gestrichelter Pfeil in eine Richtung. Dieser Pfeil
symbolisiert den Startpunkt der Berechnung und zeigt in die
Richtung der Jochtrdager. Wenn in diesem Moment die linke
Maustaste gedriickt wird, dann wird dieser Punkt als Startpunkt




tibernommen. Dieser Startpunkt wird dann mit einem schwarzen Pfeil dargestellt. Wenn
innerhalb einer Flidche nicht im Bereich eines Ecks mit der Maus geklickt wird (wenn kein
gestrichelter Pfeil erscheint) dann wird die Auswahl eines Startpunktes geldscht. Bei einer
anschliefenden Berechnung werden dann wieder alle moglichen Lésungen berechnet.

6.8. Randjoche

Die Festlegung der Randjoche hat nur auf die Berechnung der Fertigdecke einen Einfluss.
Standardmissig werden die Flichen mit Randjochen berechnet. Uber den Einschalendialog
(Siehe 6.4.2.1) konnen Sie fiir alle Deckenfldchen festlegen, ob Randjoche eingefiigt werden
sollen oder nicht.

Wenn Sie an einzelnen Stellen einer Decke eine andere Einstellung benotigen, konnen Sie dies
iber den Befehl ,,Jochrichtung und Randjoche festlegen* aus dem Kontextmenii machen.

Anschlieend konnen Sie mit der Maus auf einen Deckenrand zeigen. Wenn neben dem
Mauszeiger 2 waagrechte Striche zeigen, konnen Sie durch Klicken mit der linken Maustaste
bestimmen, ob an dieser Wand ein Randjoch gesetzt werden soll. Ein eingeschaltetes Randjoch
wird im Plan durch 2 gestrichelte schwarze Linien parallel zur Wand dargestellt. Ein erneuter
Klick auf diese Wand l6scht das Randjoch wieder. Gestrichelte graue Linien weisen darauf hin,
dass bei dieser Wand die Standardeinstellungen des Einschalendialogs verwendet werden (Siehe
6.4.2.1).

Der Abstand der Randjoche wird Standardméssig durch die Einstellungen der Jochtréger
(Kapitel 6.4) festgelegt. Sollte eine individuelle Einstellung notwendig sein, kénnen Sie mit der
Maus auf die Wand zeigen und dann mit der rechten Maustaste das Kontextmenii anzeigen.
Darin ist dann der Meniipunkt ,,Randjoch setzen* enthalten.

x

R andjoch zetzen
" Randjoch auf Standard setzen ! o
" kein Randjoch 7lal3
" Randjoch mit Standardabstand 4156
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Mit diesem Befehl 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie bestimmen kdnnen, ob
- Randjoch auf Standard setzen (Siehe 6.4.2.1)

- kein Randjoch

- ein Randjoch mit Standardabstand

- ein Randjoch mit festem Abstand

eingefligt werden sollen.

Wenn der Punkt ,,Randjoch mit festem Abstand* gewahlt wird, dann erscheint darunter ein
Eingabefeld, in dem der Randjochabstand eingegeben werden kann.

6.9. Materialliste

Mit dem Symbol ,,Materialliste* =] oder dem Befehl ,,Materialliste* aus dem Kontextmenii
konnen Sie die Materialliste des aktuell angezeigten Projekts anzeigen lassen. Weitere Hinweise
tiber die Materialliste erhalten Sie im Kapitel 7.




6.10. Manuelles Editieren der Jochtrdager
In EuroSchal® koénnen die Jochtriager nach dem Wechseln in den Editiermodus mit dem Symbol

,,Manuelles Editieren* = oder iiber den Befehl ,,Man-Edit* iiber das Kontextmenii bearbeitet
werden. Dabei mul} vorher eine Fldche markiert sein, deren Jochtrager angepasst werden sollen.

Es konnen hierbei komplette Jochtrigerziige geloscht, eingefiigt, verschoben, verlangert,
verkiirzt und gedreht werden. Ein Jochtragerzug ist eine Kombination aus einem oder mehrerer
Jochtriger incl. Stiitzen. Nach dem Andern eines Jochtrigerzuges werden die darin einthaltenen
Jochtriger und Stiitzen automatisch neu berechnet.

Nachdem ein Jochtrager in einer Flache geéndert wurde (verschoben, geloscht, eingefiigt...),
werden in der gesamten Fliche die Stiitzen neu berechnet, da die Anderung eines Jochtriagers
Auswirkungen auf die Stiitzenbelastungen der benachbarten Tréger hat.

Ausserdem werden auch alle Belagtridger und Schaltafeln der gesamten Flidche neu berechnet.

Entstehen durch das Andern einzelner Jochtriiger Stellen, an denen der Jochtriigerabstand zu
gross ist, wird der entsprechende Abstand mit einem roten Kreis markiert. Der maximal
zuldssige Jochtragerabstand ergibt sich aus den Belastungstabellen der Belagtrager oder aus den
Vorgaben der Fertigdecke.

6.10.1. Markieren von Jochtragern

6.10.1.1. Einzelnen Trager

Durch klicken mit der linken Maustaste konnen Jochtrdger markiert werden. Ist ein Jochtriger
markiert, erhilt er an den beiden Enden Markierungspunkte.

Ist vor dem Markieren eines Jochtrégers ein anderer Jochtrdger markiert gewesen, dann wird die
vorherige Markierung zuerst aufgehoben, bevor der neue Jochtrager markiert wird.

6.10.1.2. Mehrere Trager

Mehrere Trager konnen markiert werden, indem wihrend dem klicken auf einen Tréager die
—Taste auf der Tastatur gedriickt und gehalten wird. Dabei wird der neue Tréger markiert
und die bereits bestehende Markierung beibehalten. Wird mit gedriickter —Taste ein
Trager angeklickt, der bereits markiert ist, wird dieser aus der Markierung entfernt.

6.10.2. Verschieben von Jochtragern

Markierte Jochtrigerziige konnen einfach mit der Maus verschoben werden. Sie miissen dazu mit
der Maus iiber einen markierten Jochtrdger zeigen, bis der Mauszeiger zu einem Doppelpfeil
wird. Durch klicken und halten der linken Maustaste konnen Sie die markierten Jochtriger dann
in eine neue Position schieben.

Mit dem Symbol ,,Ortho* == kdnnen Sie festlegen, ob die Jochtrtdger nur in eine Richtung
(horizontal oder vertikal) oder beliebig verschoben werden sollen. Ist das Symbol ,,Ortho*
markiert, dann werden die Tréger nur entweder horizontal oder vertikal verschoben.

Durch driicken und halten der —Taste auf der Tastatur wihrend dem Verschieben kann
diese Auswahl des Ortho-Modus kurzfristig umgekehrt werden.

Tréger, die nach dem Verschieben in eine Wand hineinstehen wiirden, werden automatisch
verkiirzt oder komplett geloscht.

Die Trigerabstinde werden wihrend dem Verschieben angezeigt und laufend aktualisiert, so
dass der Jochtrdgerabstand leicht kontrolliert werden kann.



6.10.3. Loschen von Jochtragern
Markierte Jochtrager konnen durch anklicken des Symbols ,,Loschen* i} oder mit der Taste

ENTEH geloscht werden.

6.10.4. Verlangern, Verkiurzen und Drehen von Jochtragern

6.10.4.1. Mit der Maus

Mit Hilfe der beiden Markierungen an den Enden von markierten Jochtrdgern konnen diese
Endpunkte einzeln verschoben werden. Dadurch ist es moglich, einen Jochtrdager zu verldngern,
verkiirzen oder dessen Richtung zu dndern und ihn dadurch zu drehen.

Mit dem Symbol ,,Ortho* = konnen Sie festlegen, ob der Endpunkt nur in Richtung des Trégers
verschoben werden soll, oder beliebig. Ist das Symbol ,,Ortho* markiert, dann kann der Trager
nur in der Lange verdndert, aber nicht gedreht werden.

Durch driicken und halten der —Taste auf der Tastatur wihrend dem Verschieben kann
diese Auswahl des Ortho-Modus kurzfristig umgekehrt werden.

6.10.4.2. Durch Direkteingabe von Linge und Winkel

Die Lange und Richtung der Jochtriger kann auch durch direkte Eingabe der Lange und des

Winkels gedndert werden. Rufen Sie dazu mit dem Symbol ,,.Linge / Winkel* 5 oder mit dem
Befehl ,,Lange / Winkel“ aus dem Kontextmenii den Dialog ,,Koordinaten* auf.
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In die entsprechenden Eingabefelder konnen die gewliinschte Lénge und der gewiinschte Winkel
eingegeben werden. Der Winkel ist bei Jochtrigern 0°, die genau in die Jochtragerrichtung der
Flache zeigen.

6.10.5. Einfugen von Jochtragern

Mit dem Symbol ,,Neu* :"!_; oder mit dem Befehl ,,Neu* aus dem Kontextmeni konnen neue
Jochtrager eingefiigt werden. Nach dem aktivieren dieses Befehls miissen Sie mit der Maus auf
die Startposition des neuen Jochtrdgers klicken, die linke Maustaste gedriickt halten und die
Maus bis zur Endposition verschieben. Nach dem loslassen der Maustaste wird der neue
Jochtriagerzug erzeugt.

Wihrend dem Einfiigen von Jochtragern gibt es die selben Ortho- Mdéglichkeiten, wie beim
verschieben einzelner Jochtriger (Kapitel 6.10.2).



7. Materialliste
In der Materialliste werden alle fiir das aktuelle Projekt bendtigten Teile aufgelistet.

Auf der Registerseite ,,Materialliste* werden alle benétigten Teile aufgelistet. Dabei wird das
Material fiir jeden einzelnen Takt gesondert aufgelistet. In der Spalte Vorhaltung ist die
Gesamtmenge enthalten, die insgesamt notwendig ist, um die einzelnen Takte nacheinander
auszufiihren.

Auf der Registerseite ,,Fehlbestand* wird das Material aufgelistet, das zusétzlich zum
Lagerbestand im Lagermanager (Kapitel 8) noch benétigt wird, um das Projekt auszufiihren.

#t Materialliste ' =10l x|
Diakei  Materialliske
| | | | I’:l Sortieren nach: | - j| ey
"
Demo j gl
— 4 15| E
b aterialiste Fehlbestand | T aktinformationen = AP
Artikelnumme| Bezeichhung Warhalt Takt1 =3 0 T
Elemente = = IS
T1 Demotrager H18 - 180cm 9 9
T2 Demaotrager H18 - 220cm 1 1
T3 Demotrager H18 - 280cm 4 4
T4 Demaotrager H18 - 320cm 23 23
Ta Demaotrager H18 - 380cm 14 14
TG Dematrager H18 - 470cm g g
Zubehor
51 Demostiitze N1 151-260cm B3 B3 il
£1 Dreibein 35 35
£3 Gabelkopf 35 35
22 Stutzenkopf 28 28
« OK
ll—l _,_I_I X sbbrechen
Demo |

Auf der Registerseite ,,Taktinformationen werden zusétzliche Informationen zum aktuellen
Grundriss aufgelistet.
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7.1. Material verschiedener Hersteller

Wenn in einer Materialliste das Material von mehreren Herstellern enthalten ist (z.B. bei der
Deckenschalung: Trager von einem Hersteller und Stiitzen von einem anderen), dann wird auf
dem Bildschirm aber immer nur das Material von einem Hersteller angezeigt.

| || |?| Sartieren nach: | Bezeichnung [Auf.] j|
I

b aterialliste Fehlbestand | T aklinformationen
Artikelnumme| Bezeichnung Yarhalt| Takt1 =
Elermente i’_/ L
T1 Dematrager H18 - 180cm 9 9
T2 Demotrager H18 - 220cm 1 1

Der aktuell angezeigte Hersteller wird in dem Auswabhlfeld direkt tiber der Tabelle angezeigt
(hier ,,Demo*). Mit einem Mausklick auf dieses Auswahlfeld wird eine Liste aufgeklappt, in der
alle in diesem Projekt verwendeten Hersteller angezeigt werden. In dieser Liste kann nun der
Hersteller ausgewihlt werden, dessen Material angezeigt werden soll.

7.2. Sortierung der Materialliste

Uber den Schalter ,,Sortieren nach:* wird ein Dialog aufgerufen, in dem beliebige
Sortiervarianten erstellt werden konnen (nach Artikelnummer, Bezeichnung, Preis,
Abmessungen...).



Sortierungsyariante 5[

—Sortieren nach
- &% Aufsteigend
|Bezeu:hnung j| 1 abeteigend
—Anzchliefend nach
* Eufsteigend
| j| 1 abeteigend
—Zuletzt nach
* Eufsteigend
| j| 1 abeteigend
Hinzu Lozchen findern
«" DK X tbbrechen

Mit den Schaltern ,,Hinzu* und ,,Loschen‘ konnen beliebig viele Sortiervarianten erzeugt und
geldscht werden.

Mit dem Schalter ,,Andern* kann die links ausgewihlte Sortiervariante werden.

Rechts konnen dann zu jeder Sortiervariante bis zu 3 Kriterien definiert werden, nach denen die
Materialliste dann sortiert werden soll.

In der Materialliste kann dann in dem Auswahlfeld rechts neben dem Schalter ,,Sortieren nach:*
die Sortiervariante ausgewahlt werden, nach der die Liste sortiert werden soll.

7.3. Materialliste @ndern

Grundsitzlich kann in der Materialliste der Bestand von einzelnen Teilen nur in den Spalten der
Takte gedindert werden. Eine direkte Anderung der Vorhaltemenge ist nicht moglich. Die
Vorhaltemenge wird entsprechend den Eintrdgen der einzelnen Takte automatisch berechnet.

7.3.1. Bestand andern

Die Anzahlen der Teile in der Materialliste konnen direkt in der Tabelle gedndert werden.
Markieren Sie dazu in der Zeile des Elementes, dessen Bestand Sie dndern wollen das Feld des
Taktes, dessen Bestand Sie dndern wollen. Danach kénnen Sie mit der Tastatur direkt den neuen
Bestandswert eingeben

7.3.2. Teile loschen

Einzelne Teile konnen aus der Materialliste geloscht werden, indem bei diesem Element in die
Spalten jedes Taktes die Menge 0 eingetragen wird. Nach dem Schliessen und wieder Offnen der
Materialliste ist das Teil dann verschwunden.

7.3.3. Teile einfugen
Wenn in der Tabelle ein Takt markiert ist (nicht die Vorhaltemente), dann kann mit dem Symbol

-

»Element zur Materialliste hinzufligen* *¢ oder mit dem Befehl ,,Element hinzufiigen aus dem
Menii ,,Bearbeiten* ein neues Element aus der Lagerliste in die Materialliste eingefligt werden.
Dazu 6ffnet sich die Lagerliste, in der Sie das gewiinschte Teil markieren miissen. In der
Lagerliste wird dabei die Restmenge jedes einzelnen Teils angezeigt, die noch vorhanden wire,
wenn die aktuelle Materialliste vom Lagerbestand abgezogen werden wiirde. Nach dem
Bestitigen des Teils mit ,,OK* erscheint ein Fenster, in dem Sie die Anzahl der Teile eingeben
miissen.



7.3.4. Materialliste Zuriicksetzen
Wenn Sie nach dem Andern der Materialliste wieder den Bestand anzeigen wollen, der fiir den
aktuellen Plan bendtigt wird, konnen Sie entweder den Plan neu einschalen lassen oder Sie

driicken in der Materialliste das Symbol ,,Berechen* & oder den Schalter ,,Berechnen®.

7.4. Materialliste exportieren

Mit dem Meniipunkt ,,Export™ aus dem Menii ,,Datei* kann die Materialliste in eine Text-Datei
exportiert werden, so dass Sie die Moglichkeit haben, diese Materialliste in einem anderen
Programm (z.B.: Microsoft Excel) weiterzuverwenden.

Das Format der Textdatei konnen Sie mit dem Befehl ,,Exporteinstellungen aus dem Menii
,Datei festlegen.



8. Lagermanager

Im Lagermanager wird das gesamte Material verwaltet, das im aktuell geladenen Schalsystem
vorhanden ist. Sie haben hier die Mdéglichkeit, Thre Bestdnde zu verwalten, weitere Lager
anzulegen, zu 16schen, Material umzubuchen und Teile zum automatischen schalen freizugeben.

8.1. Bildschirmdarstellung

8.1.1. Teile ausblenden und einblenden

Im Lagermanager gibt es die Moglichkeit, Teile, die nie verwendet werden sollen auf Dauer
auszublenden, damit die Liste tibersichtlicher gestaltet werden kann. Dazu werden die 3 Schalter
,Alle®, , . Sichtbar und ,,Aktiv* verwendet.

Jedes Teil im Lagermanager hat 2 Attribute ,,Aktiv* und ,,Sichtbar®.

Wenn der Schalter ,,Aktiv gedriickt ist, dann werden nur die Teile angezeigt, die das Attribut
,»Aktiv haben. Wenn der Schalter ,,Sichtbar* gedriickt ist, werden nur die Teile angezeigt, die
das Attribut ,,Sichtbar* haben. Wenn der Schalter ,,Alle* gedriickt ist, werden alle Teile
angezeigt.
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Standardmaéssig bei jedem O0ffnen des Lagermanagers ist der Schalter ,,Sichtbar* aktiv. Das
heisst, dass dabei alle Teile ausgeblendet werden, bei denen das Attribut ,,Sichtbar nicht gesetzt
ist. Dadurch haben Sie die Moglichkeit, bestimmte Teile auszublenden, die Sie nie verwenden
wollen. Dadurch kdnnen Sie die Liste tibersichtlicher gestalten.

Wird bei einem Teil das Attribut ,,Aktiv* gesetzt, dann wird automatisch auch das Attribut
»Sichtbar® gesetzt. Wird bei einem Teil das Attribut ,,Sichtbar geldscht, dann wird automatisch
auch das Attribut ,,Aktiv geldscht.

ACHTUNG: Sollten Sie bestimmte Teile eines Systems im Lagermanager nicht finden, kann es
sein, dass diese Teile ausgeblendet sind. Driicken Sie in diesem Fall bitte den Schalter ,,Alle*
und suchen das Teil nochmals.

8.1.2. Liste sortieren
Die Liste des Lagermanagers kann genauso nach verschiedenen Kriterien sortier werden, wie die
Materialliste (sieche Kapitel 7.2).

8.1.3. Liste filtern

Um in der Liste des Lagermanagers bestimmte Teile leichter finden zu kdnnen, kann die Liste
gefiltert werden. Das heisst, es konnen alle Teile ausgeblendet werden, die nicht zu bestimmten
Kriterien passen. Mdgliche Kriterien sind hierbei Teile der Bezeichnung oder der
Artikelnummer, oder die Hohe oder Breite der Elemente.
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8.1.3.1. Filterung nach Artikelnummer oder Bezeichnung

Sie konnen in den Feldern ,,Artikelnummer* oder ,,Bezeichnung* einfach beliebig viele Zeichen
eingeben. Automatisch werden dann in der Lagerliste nur noch die Teile angezeigt, in deren
Artikelnummer oder Bezeichnung diese Zeichen auch vorkommen.

Durch 16schen der beiden Felder konnen wieder alle Teile angezeigt werden.

8.1.3.2. Filterung nach Breite oder Hohe

Wenn Sie die Teile nach der Breite und/oder Hohe filtern wollen, miissen Sie bestimmen, ob nur
die Teile angezeigt werden sollen, die gleich =, grosser gleich £ oder kleiner gleich £ dem
gewiinschten Wert sind. Anschliessend miissen Sie rechts den entsprechenden Wert eingeben.

Wollen Sie in der Breite oder Hohe nicht filtern, miissen Sie in der entsprechenden Zeile den
Schalter alle % markieren. Nach der Eingabe wird die Filterung automatisch auf die Lagerliste
angewendet.

Die Filterung nach Hohe und Breite funktioniert nur bei Schalungselementen. Bei Zubehorteilen
funktioniert dies nicht. Zubehorteile bekommen im Lagermanager automatisch die Hohe und
Breite 0 zugewiessen.

8.2. Bestéande verwalten

Sie konnen in das Feld ,,Menge* rechts neben der Bezeichnung der Teile Ihren Bestand jedes
Teils eingeben. EuroSchal® bietet die Mdglichkeit, bei der Wandschalung Thren Bestand zu
beriicksichtigen.

Wenn Sie ,,nach Lager schalen®, werden nur die Teile verwendet, die im Lagermanager einen
Bestand eingegeben haben und nur so viele, wie eingegeben sind (Siehe Kapitle Einschalen).

8.3. Teile zum Schalen freigeben oder sperren

In der Spalte ,,Aktiv* konnen Sie fiir jedes einzelne Teil festlegen, ob dies beim automatischen
Schalen verwendet werden darf, oder nicht. Wenn ein Teil verwendet werden soll, dann muss fiir
dieses Teil das Attribut ,,Aktiv* gesetzt sein. Fiir Teile, die nicht verwendet werden sollen,
16schen Sie einfach das Attribut ,,Aktiv®.

8.4. Mehrere Lager verwalten

Standardmadssig existiert in EuroSchal® zu jedem Schalsystem ein Lager, das ,,Hauptlager®. Sie
konnen zu jedem System beliebig viele weitere Lager anlegen. Damit konnen entweder
verschiedene Lagerbestinde verwaltet werden, die an verschiedenen Orten gelagert werden, oder
es konnen unterschiedliche Elementzusammenstellungen verwaltet werden. Sollten Sie ein
Schalsystem haben, das Alu- und Stahlelemente enthilt, konnen Sie damit ein Lager anlegen, in
dem Sie alle Aluelemente freigeben und eines, in dem alle Stahlelemente freigegeben sind.

8.4.1. Neues Lager anlegen

Mit dem Symbol ,,Lager anlegen* ¥1 oder dem Befehl »Anlegen* aus dem Menii ,,Lager*
konnen Sie zu dem aktuellen Schalsystem ein neues Lager anlegen. Sie miissen anschliessend
nur noch die Bezeichnung des neuen Lagers eingeben.

Das neue Lager wird dabei aber nicht automatisch aktiviert.

8.4.2. Lagerloschen

Mit dem Symbol ,,Lager 16schen* =% oder dem Befehl ,LoOschen® aus dem Menii ,,Lager
konnen Sie ein Lager 16schen. Es wird dabei eine Liste sémtlicher installierter Lager angezeigt.
Sie konnen daraus das zu 16schende Lager auswéhlen.

Das aktuelle Lager kann nicht geldscht werden. Es ist auch nicht mdéglich, das letzte Lager, das
zu einem Schalsystem existiert zu 16schen. Bei Bedarf werden Sie auf diese Fille hingewiesen.



8.4.3. Lager wechseln
Wenn Sie in ein anderes Lager wechseln wollen, konnen Sie dies mit dem Symbol ,,Lager

wechseln® ® oder dem Befehl ,»Wechseln“ aus dem Menii ,,Lager® machen. Es wird dadurch
eine Liste mit allen zu dem aktuellen System vorhandenen Lagern angezeigt.

8.4.4. Lager umbuchen

Mit dem Sysmbol ,,Lager umbuchen oder dem Befehl ,,Umbuchen* aus dem Menti ,,Lager
konnen Sie den kompletten Bestand aus dem aktuellen Lager in ein anderes Lager verschieben.
Sie miissen dann aus der Liste aller vorhandener Lager das Lager auswilen, in das der Bestand
verschoben werden soll. Der Bestand des urspriinglichen Lagers wird dabei fiir jedes Teil auf 0
gesetzt. Nach dem Umbuchen des Bestands wird automatisch das Lager aktiviert, in das der
Bestand gebucht wurde.

8.5. Materialliste buchen

Wenn Sie ein Projekt fertig ausgearbeitet haben, haben Sie die Mdglichkeit, das gesamte
Material dieses Projekts vom Lagermanager abzubuchen. Dabei wird der Bestand der einzelnen
Teile verringert.

o ==

Mit dem Symbol ,,Materialliste abbuchen* ® oder dem Befehl ,,Abbuchen aus dem Meni
,Materialliste* konnen Sie die aktuelle Materialliste von diesem Lager abbuchen.

Mit dem Symbol ,,Materialliste zuriickbuchen* @ oder dem Befehl ,,Zurickbuchen* aus dem
Mentii ,,Materialliste* konnen Sie die aktuelle Materialliste wieder in das Lager zurtickbuchen.
Die Materialliste muss dabei nicht unbedingt in das selbe Lager zuriickgebucht werden, aus dem
sie urspriinglich abgebucht wurde. Sie werden beim zurlickbuchen gefragt, ob das Material in
das selbe Lager zuriickgebucht werden soll, aus dem es entnommen wurde, oder in ein anderes.
Entscheiden Sie sich fiir ein anderes, wird danach eine Liste mit allen vorhandenen Lagern
angezeigt, aus der Sie dann das Lager auswiéhlen konnen, in das das Material gebucht werden
soll.

Wenn das Material eines Plans abgebucht wurde, gibt es keine Moglichkeit, den Plan zu dndern.
Wollen Sie Anderungen am Plan oder der Materialliste machen, miissen Sie zuerst den Plan
wieder zuriickbuchen.

8.6. Lagerliste exportieren

Mit dem Meniipunkt ,,Export* aus dem Menii ,,Datei* kann die Lagerliste in eine Text-Datei
exportiert werden, so dass Sie die Moglichkeit haben, diese Lagerliste in einem anderen
Programm (z.B.: Microsoft Excel) weiterzuverwenden.

Das Format der Textdatei konnen Sie mit dem Befehl ,,Exporteinstellungen aus dem Menii
,Datei festlegen.



9. Planmanager
9.1. Allgemein

Mit dem Planmanager konnen sie ihre Schalpldne einfach und schnell zusammensetzen und
danach auf einem Drucker oder Plotter ausdrucken. Thr Firmenlogo hat ebenfalls in einer
Schriftfeldbox auf dem Papier platz. Sie konnen aus ihrem EuroSchal® Grundriss eine
Taktiibersicht (im Fenster), Draufsicht, 2-D Seitenansicht, Detailbereich (Drauf- oder 2-D
Seitenansicht), Materialliste, Taktinformationen, Aufmasslisten, Lagerlisten, Grafiken,
Textboxen sowie Schnitte vom Schalungshersteller auf ihren Plan einfiigen und frei
positionieren.

9.2. Starten des Planmangers

Der Planmanager wird im EuroSchal® Menii gestartet. Der Planmanager lasst sich nur
aktivieren, wenn zuvor unter EuroSchal® ein Grundriss eingegeben und eingeschalt wurde.
Bevor Sie mit der Planerstellung beginnen, sollten sie einen Drucker fiir ihren Plan auswihlen,
damit sich der Planmanager auf das Blattformat einstellen kann (Meniileiste
,Druckereinrichtung®).

9.3. Médoglichkeiten

Am Anfang erscheint immer ein wei3es Blatt. Durch klicken der rechten Maustaste,
Auswahlpunkt Neue Draufsicht einfiigen, gelangen sie zu verschieden Auswahlpunkten und
kdnnen nun beginnen, Objekte einzufiigen. Nach dem Einfligen auf dem Blatt, erscheint das
Objekt mit 8 schwarzen Klotzen markiert. Mit der Maus konnen sie nun die Grof3e des Objekts
verdndern, indem sie mit der linken Maustaste auf eines der Klotzchen klicken, Taste gedriickt
halten und die Maus in gewiinschte Richtung ziehen.

Um das ganze Objekt zu verschieben, klicken sie mit der linken Maustaste auf das Objekt, halten
sie sie gedriickt und ziehen das ganze Objekt in die Endposition. Ein eingefiigtes Objekt kann
jederzeit nachtrdglich gedndert werden.

Sollten ihre Objekte nicht auf einer Seite platz haben, so wird automatisch ein zweites bzw.
drittes Blatt usw. angehingt.

9.4. Arbeiten mit dem Planmanager

Als erstes 6ffnen sie den gewiinschten Grundriss oder verwenden den gerade erstellten und
eingeschalten Grundriss. Dann klicken sie auf den Button Planmanager im EuroSchal®
Hauptmenti.

9.4.1. Planauswahl
Der Inhalt dieses Fensters wird zu der aktiven
EuroSchal® Grundriss-Datei extra gespeichert
(*.wsp). Dieses Fenster erlaubt ihnen verschiedene

MHeu
Planausdrucke von einer Grundrissdatei zu Urbenenmen
erstellen. Diese Funktion ist sehr niitzlich, wenn Sie
zwei Arten von Plinen erstellen, z.B.: Sie haben Loschen

einen  Grundriss mit Takte und diverse
Aussparungen in Form von Fenster und Tiiren
erstellt. 1. Schalplan: Sie bestitigen die
Planauswahl (Standard markiert) mit Bearbeiten.
Dann konnen sie einen Schalplan mit Draufsicht, Standard laden | L Beenden |
diverse Seitenansichten und die dazugehorenden
Materiallisten erstellen. Nach Vollendung des ersten

Alz Standard speichern | ' Bearbeiten

[w Flanauswahl bei Start anzeigen




Planes konnen sie ihn ausdrucken. 2. Plan fiir Fenster und Tiiren: Sie klicken mit der Maus auf
den Button ,,Neuer Plan®“. Sie werden aufgefordert den aktuellen Schalplan zu speichern. Dies
bestdtigen sie mit Ja. Jetzt befinden sie sich wieder in der Planauswahl mit einem kleinen
Eingabefenster fiir den neuen Plannamen. Geben sie den Text fiir den 2. Plan ein (z.B.: Plan fiir
Aussparungen) und bestéitigen dies mit OK. Fiigen sie eine neue Draufsicht ein (z.B.:
Taktiibersicht). Jetzt konnen sie die Seitenansichten (ohne Schalung) mit den Tiiren und Fenstern
in den Plan einfiigen. Auf ihrem Bildschirm sehen sie nun eine Draufsicht und diverse
Seitenansichten mit bemaliten Tiiren oder Fenstern. Diesen zweiten Plan kdénnen sie jetzt
ebenfalls ausdrucken.

9.4.2. Planmanager Menileiste

Datei Bearbeiten  Anzeige EinflOgen  Einstellumg  Fenskter

D B0@H &0 If & =g <

Mit Hilfe der Menti-Textleiste 1dsst sich Thr Plan einfach und problemlos bearbeiten. Wenn sie
mit der linken Maustaste auf einen Meniitext, z.B.: Datei klicken, 6ffnet sich ein Untermenti mit
verschiedenen Funktionen.

BE=N Bearbeiten  Anzeir Neu
Erstellt einen neuen Plan und fordert sie automatisch auf, einen neuen

Meu. ..
AFFnen. .. E Plannamen einzugeben.
Speichern fonen ) )
Oftfnet einen bestehenden Plan im Planmanager.
Seite einrichten - Speichern
Drucken Speichert den erstellten Schalplan zum aktuellen Grundriss ab.
DF-Export... Speichern unter

Ist nicht moéglich, da der Schalplan einen unter EuroSchal® erstellten

Beenden .
— —1 Grundrissplan voraussetzt.

Seite einrichten

Hier konnen Schriftfeld, Spalten und Seiteneinteilung verdandert werden.
Ob sie einzelne oder mehrere Blitter verwenden, nebeneinander oder
ibereinander angeordnet sind — all dies ist fiir den Planmanager kein
Problem. Wir empfehlen ihnen, im Tapetendruck die Blitter auf
automatisch ,,anpassen‘ zu belassen.

Drucken

Startet ihren Druckvorgang auf ihrem Standarddrucker von Windows.
Sollte der Windows Standarddrucker der falsche sein, kann ein anderer
Drucker iiber den Button ,,Druckereinrichtung® im Planmanager
zugewiesen werden.

Beenden
Zuriick ins EuroSchal® Hauptmenii.



Loschen
Markieren sie die Grafik oder den Text den sie 16schen wollen und klicken
| sie dann auf l6schen.

Bearbeiten gk =

#lles markieren .
Alles markieren

Alle Objekte und Texte auf dem Plan werden markiert

Alles demarkieren

Alles demarkieren
Alle Markierungen auf dem Plan werden geldscht

Blatt zoomen
Zur VergrofBerung eines bestimmten Details auf ihrem Plan, aktivieren sie
,»Blatt zoomen“. Dann ziehen sie ein Fenster (linke Maustaste gedriickt

Blatt anpassen | halten) um den Bereich, den sie vergrof3ern wollen.
Blatt vergrafern

= Blatt verkleinern 1

PNEEEEN Einfigen  Eins

[ Blatt zoomen F

Blatt anpassen
Der gesamte Blattbereich wir auf das maximale Bildschirmformat

7 Meuzeichnen 1 angepasst.

Blatt vergroflern
Bildschirmbereich wird um ca. 30% grofer dargestellt

Blatt verkleinern
Bildschirmbereich wird um ca. 30% verkleinert.

Neuzeichen
Bildschirmbereich wird neu aufgebaut (regeneriert)!

Einstellung  Fensker

Meue Draufsicht |

Neue Seitenansicht
Meue Materialiste © Der Meniipunkt ist erst aktiv, wenn zuvor eine Draufsicht markiert
Neue Fehibestandsliste _ wurde. Jetzt miissen sie die Wandseite anklicken, von der sie eine
Meue Takkinformationen . . < g . .
: Seitenansicht einfiigen wollen. Der Bezug untereinander, in Form
Meue Aufmaliliste (WYolumen) K -
E von Buchstaben erfolgt nun automatisch in der Drauf- und
Seitenansicht.

Neue Draufsicht
Fiigt eine neue Draufsicht ein

Meue Lagerliste

Neues Bild -
FuEs B Neue Materialliste
Meue Textbox

— - Fiigt eine neue Materialliste ein

Neue Fehlbestandsliste
Fligt eine neue Fehlbestandsliste ein

Neue Taktinformation
Fligt eine neue Taktinfo ein.

Neue Aufmassliste
Fligt eine neue Aufmassliste ein

Neue Lagerliste
Fligt eine neue Lagerliste ein.

Neues Bild und neue Textbox
Fiigt ein neues Bild (Grafik) oder eine neue Textbox ein.



Fenster Standard

FullFarben, ..

ihren Wiinschen anpassen.

Standard p Hier konnen sie das Format der einzufiigenden Grafik oder des Textes nach

Cptionen Fiillfarben
— Sie konnen die Taktabschnitte in unterschiedlichen Farben hervorheben.

Einheiten...

Optionen

Waihlen sie zwischen 256 Farbtonen und diversen Schraffuren aus.

Hier konnen sie den bevorzugten Maf3stab fiir eingefiigte Vorlagen

vorgeben.

Einheiten

Waihlen sie hier die benétigten Einheiten (m, cm, foot...) fiir ihren Plan.

9.4.3. Bearbeiten der Grafiken und Texte im Planmanager

Bearbeiten der Seitenansicht

Uber die rechte Maustaste konnen sie ein Untermenii aufrufen, wenn sie auf eine markierte

Seitenansicht klicken.
r Einstellung
aréfe und Pasitian

néchske Wand zeigen
vorhergehende Wand zeigen
geqeniibetlizgende Wand zeigen

Léschen

Zoarm
N ] T 1

Bearbeiten des Textfeldes

LI

Einstellung
Das markierte Objekt kann hier beliebig verdandert werden.

Grofie und Position
GroBe, Malistab und Position konnen hier gedndert werden.

Nichste Wand zeigen
Bei einer Seitenansicht kann die aktuelle Seite um eins weiter
geblittert werden.

Vorhergehende Wand zeigen
Bei einer Seitenansicht kann die aktuelle Seite um eins zurick
geblattert werden.

Gegeniiberliegende Wand zeigen
Hier konnen sie die Wandseite wechseln (Innen- und
AulBlenwand)

Loschen
Ein markiertes Objekt kann geldscht werden.

Zoom
Ein beliebiges Zoomfenster kann aufgezogen werden.

Durch klicken mit der rechten Maustaste auf das Textfeld, wird nachfolgendes Untermenii

aufgerufen.



Ik Estal

Einstellun Einstellung
. i Die Standardeinstellung kann nach ihren Vorstellungen abgeéndert
Grébe und Position
werden.
Lésch ' . o
peenen Grofle und Position
Standardgriifie Grofe, Position und Mal3stab lassen sich hier dndern.

Loschen
Loscht das markierte Objekt (Textbox, Materialliste usw.)

Standardgrofie
Das markierte Objekt wird auf die StandardschriftgroBBe zuriickgesetzt.

9.5. Einfiigen eines neuen Objekts

Dieses Fenster wird eingeblendet, wenn sie neue Objekte in einen Plan einfiigen. Die linke
Spalte ist die so genannte Hauptkategorie, ein festes Mentiteil im Programm, das nicht gedndert
werden kann. In der rechten Seite befinden sich die so genannten Unterkategorien. In dieser
Unterkategorie hingegen kann der Anwender neue Objekte (diesen Objekten kann ein
eindeutiger Name gegeben werden) anlegen, dndern oder 16schen. In der ,,Unterkategorie*
(rechten Spalte) werden alle moglichen Objekte aufgelistet, die zum markierten Text in der
,Hauptkategorie* (linken Spalte) in Bezug stehen.

9.5.1. Optionen

Malistab fur newe Draufsichter; 1 (I N I

[ Interne Schriftart 214 ¥

Schriftfeld fur neuen Plan 516

Iv Schriftfeld anzeigen 11231«
Schiiftfelddater W ) ele

DAEXETPU N esfhsteld. esf | |

Ohbjekt einfligen

[vw Standardeinztellungen abfragen

[w Taktauswahl anzeigen

[ Grofe und Position vaor dern Einfligen " OK

[w Graobe und Pozition nach dem Einfligen -

x Abbrechen

[v Planauswahl bel Start anzeigen
[v Standard-Flanauswahl bei Start anzeigen

Dieses Fenster wird entweder automatisch beim Einfiigen eines neuen Planes angezeigt oder sie
finden es unter dem Meniipunkt ,,Einstellungen®.

Malflstab fiir Draufsichten

Tragen sie hier ihren Standardmaf3stab ein. Die eingefiigten Objekte werden mit diesem Wert
vorbelegt.



Schriftfeld fiir neuen Plan
Hier konnen sie die Schriftfeldbox im Plan aktivieren oder deaktivieren. Im aktivierten Zustand
wird die Schriftfeldbox mindestens einmal je Plan angezeigt.

Objekte einfiigen

Standardeinstellungen abfragen
Wenn vor dem Einfiigen eines Objektes das Auswahlfenster (Draufsicht, Seitenansicht usw.)
eingeblendet werden soll.

Taktauswahl anzeigen
Beim einfiigen einer Draufsicht (oder eines anderen Objekts) wird das Taktauswahlfenster
gezeigt, indem sie einen Takt auswahlen konnen, der angezeigt werden soll.

Grofle und Position vor Einfiigen
Mit dieser Funktion konnen sie die GroBe des einzufiigenden Objekts vorher bestimmen.

Grofle und Position nach Einfiigen
Die GroB3e des einzufiigenden Objekts kann nachher bestimmt werden.

Planauswahl bei Start anzeigen
Sollten sie immer nur einen Ausgabeplan erstellen, dann konnen sie dieses Fenster deaktivieren.

9.5.2. Taktauswahlfenster

T aktrummer

/
]
415 |6
3

0 . |Tab

« OK

x Abbrechen

]

Das Taktauswahlfenster wird beim einfiigen von Objekten (Draufsicht, Materialliste usw.)
immer dann angezeigt, wenn der Grundriss in Takte aufgeteilt ist. Markieren sie mit der Maus
den Takt, den sie bendtigen.

9.5.3. Meniileisten

Die Meniileiste ,,Arbeitsblatt” wurde oben schon ausfiihrlich behandelt. Zur einfachen
Bearbeitung stehen jedoch noch mehr Meniileisten zur Verfligung, die nachfolgend beschrieben
werden:

Meniileiste ,,Neue Objekte einfiigen* (ist immer aktiv)

Die Anordnung der Meniileiste kann rechts, links, oben oder unten am Bildschirmrand und
schwebend sein.



Meue Objekte einfligen

Hi A

vy

Wenn sie den Mauszeiger auf ein Feld der Meniileiste ziehen, erscheint dort die Funktion des
Feldes, z.B.: Draufsicht einfiigen, Seitenansicht einfligen usw.

Meniileiste ,,Draufsicht” (nur sichtbar, wenn eine Draufsicht, Seitenansicht markiert ist)

Die Anordnung der Meniileiste kann rechts, links, oben oder unten am Bildschirmrand und auch
schwebend sein.

Drraufzicht

3B E Taktl X B =g P o §F

Um die einzelnen Funktionen der Felder anzuzeigen, gehen sie wieder mit dem Mauszeiger
drauf.

Mentileiste ,,Materialliste (nur sichtbar, wenn eine Materialliste im Plan markiert ist)

Die Anordnung der Meniileiste kann rechts, links, oben oder unten am Bildschirmrand und auch
schwebend sein.

t atenalliste

28 ¢

9.6. Einstellungen fiir die Draufsicht
Klicken sie mit der linken Maustaste auf die Draufsicht und wihlen sie dann in dem Menii
»Einstellungen®. Darauthin erscheint folgendes Fenster:

Einstellungen fiir Draufsicht E
m W ande ] Schriften ] Bezchriftung ] Fiahrmen

Elements Bezchriftung
™ keine Schalung zeigen o "’" Element
i+ Schalung von aktuellam Takt zeigen . f-"hE' Element
" Schalung aller T akte zeigen ™ in‘wand Tab
[v einzeitige Yorhaltung zeigen
Zubehior Farben Standard
v Zubehar zeichnen [v Elemente farbig fullen
v &hkerstabe 2eigen [ Rahmen farbig zeichnen sl Sisligllid

[v Richtstitzen zeichnen

[v Laufkonzolen zeichnen

W OK

X ibbrechen

ik il

9.6.1. Elemente

- keine Schalung zeigen

die Schalungselemente werden im eingefiigten Grundriss nicht angezeigt (ausgeblendet).



- Schalung vom aktuellen Takt zeigen

Im Grundriss werden nur die Schalungselemente vom aktiven Takt angezeigt.

- Schalung aller Takte anzeigen

Die Schalungselemente werden bei einem Grundriss mit Takte alle angezeigt (eingeblendet)
- Einseitige Vorhaltung zeigen

Beim aktiven Kidstchen werden die Schalungselemente von der Vorhaltung mit angezeigt
(eingeblendet).

Zubehor

- Zubehor zeichnen

Die Zubehorteile werden in der Draufsicht angezeigt (deaktiviert: nicht angezeigt).

- Ankerstibe zeigen

Die Ankerstibe werden in der Draufsicht angezeigt (deaktiviert: nicht angezeigt).
Beschriftung

- In Element

Die Breite des Schalungselements wird innerhalb des Elementrahmens als Text angezeigt.

- Uber Element

Die Breite des Schalungselements wird auflerhalb des Elementrahmens als Text angezeigt.

- In Wand

Die Breite des Schalungselements wird innerhalb der Grundriss wand als Text angezeigt.
9.6.2. Draufsicht ,Wande* Einstellungen

Einstellungen fiir Draufsicht E

Schiften | Beschiftung | Rahrnen

Elemente

Wandnurmerrierung

] [ Aufmal [Yolumen]
[ Zoom to aktuellem Takt I Aufmal [Fliche]
[v “w'and schraffieren

v Auzzparungen zeichnen

Tab

[ Taktnurmmerierung Standard
Schritthihe: cm

Bemalung

alz Standard

|v Bemalung auken zeigen
v Zutomatizche Bemaliung " OK

| Bemalung in*and zeigen
X sbbrechen

ik i

- Alle Takte zeigen

Wenn ein Grundriss in Takte aufgeteilt wurde, werden alle Taktabschnitte gemeinsam
angezeigt.

- Zoom zu aktuellem Takt

Aus einem in Takte aufgeteilten Grundriss, wird nur ein Takt angezeigt und auf Fenstergrofle
angepasst



- Wand schraffieren

Im aktiven Zustand werden die Grundrisswénde schraffiert, wobei jeder Takt eine andere
Farbe bekommt. Die Farbe der einzelnen Taktabschnitte konnen im Hauptmenii
Einstellungen unter Fiillfarben auf ihre Wiinsche angepasst werden.

- Aussparungen zeichnen

Hier entscheiden sie, ob in der Draufsicht vorhandene Aussparungen angezeigt werden
sollen. Diese Aussparungen konnen nur angezeigt werden, wenn sie zuvor in den Grundriss
eingegeben worden sind

- Taktnummerierung

Bei dieser Funktion wird ca. in der Mitte des Taktes ein Kreis mit der aktuellen Taktnummer
eingeblendet.

- Schnitthéhe (Wert in cm)

Alle Schalungselemente, die sich in der Schnitthohe (waagrechter Schnitt) befinden, werden
in der Draufsicht angezeigt. Die Schalung, die ober- oder unterhalb dieses Wertes liegt, wird
nicht angezeigt.

Schriften, Beschriftungen und Rahmen

Hier konnen sie weitere Detailfestlegungen zur optischen Hervorhebung und besseren
Verstdandnissees ihres Plans vornehmen.

9.7. Einstellungen fiir Seitenansicht
9.7.1. Ansicht

Einstellungen fiir Seitenansicht m

Ansicht Schriften | Beschriftung | R ahmen

Iv Auszparungen zeichnen Tab

v Richtstiitzen zeichnen

v Laufkonzolen zeichhnen

Standard
Farben
v Elemente farbig fiillen alz Standard
I Rahmen farbig zeichnen
Bemaliung .,, oK
[w Bemaliung aulen zeigen -
x abbrechen

Wie bei der Draufsicht konnen sie hier ihre Seitenansicht nach ithren Wiinschen bearbeiten.

Einstellungen fiir Materialliste, Einstellungen fiir Fehlbestandsliste, Einstellungen fiir
Aufmassliste, Einstellungen fiir Lagerliste und Einstellung fiir Taktinformation



Auch in diesen Feldern lassen sich die einzelnen Listen genau definieren und auf ihre Wiinsche
hin exakt bearbeiten.

9.7.2. Bilder oder Grafik
Standardeinstellungen fiir Bilder E

[ Bid | Schriften Beschiiftung | Rahmen

Schewe |

Baugeraie & Software

W 0K

. Offnen i | Lischen | DAEXETPUNWSL\schewe.wmf e

Bild

Mit diesen Mentipunkt konnen sie sdmtliche Dateien im *.wmf und *.bmp Format einfiigen. Die
GrofBe des Bildes, Grafik oder Schnitte vom Schalungshersteller konnen beliebig verdndert
werden.

Achtung Wichtig!

Die Bild oder Grafikdatei wird nicht im Plan gespeichert. Im Plan wird nur der Pfad und
Ausrichtung des Bildes gespeichert. Sollte die Datei innerhalb des Pfades geloscht werden, sehen
sie im Plan nur weil3e Flecken statt Bilder oder Grafiken.




9.8. Textbox (Texte Einstellungen)

Standardeinstellungen fiir Textbox E

[ Tex | Schiiften | Riahmen
Worzchau
A Text andern
£ Teut loschen | T ah

Beszchiiftung

Uberschritt; |

Fubzeile:

| | v K

x Abbrechen |

Vorschau

In der Vorschau sehen sie den Text, der in der Textbox eingegeben wurde.

Text dindern

Hier kann der Text zum Vorschaufenster gedndert, erginzt oder geloscht werden.

Das Schriftfeld des Plankopfes kann im Notfall verdndert werden. Die Schriftkopfdatei finden
sie im EuroSchal®verzeichnis z.B. ,,C:\Winschal\esf\Sfeld.esf*.

Fiir weitere Fragen diesbeziiglich wenden sie sich bitte an die Hotline 08071-93040.



